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RULE 12 
Instant Replay 

 
 

SECTION 1. Purpose and Philosophy 
Purpose 
 
ARTICLE 1. Instant replay is a process whereby video review is used to confirm, reverse or 
let stand certain on-field decisions (Rule 12-3) made by game officials. 

Philosophy 
 

SECCIÓN. 1. PROPOSITO Y FILOSOFIA. 
 
El propósito. 
Artículo 1. La repetición Instantánea es un proceso la revisión en video que se emplea para 
confirmar, dar marcha atrás o reafirmar decisiones tomadas en el campo de juego (Regla 
12-3) realizadas por los oficiales. 

 
ARTICLE 2. The instant replay process operates under the fundamental assumption that the 
ruling on the field is correct. The replay official may reverse a ruling if and only if the 
video evidence convinces him beyond all doubt that the ruling was incorrect. Without such 
indisputable video evidence, the replay official must allow the ruling to stand. 

 
La filosofía. 
Artículo 2.  
El proceso de la repetición instantánea opera bajo la suposición fundamental que la decisión 
en el campo es la correcta. El oficial de la repetición puede invertir la decisión si y sólo si 
la evidencia que muestra el video lo convence más allá de toda duda que la decisión fuera 
incorrecta. Sin tal evidencia en el video es de forma indiscutible, el oficial de la repetición 
debe permitir a la decisión se mantenga. 

 
SECTION 2. Eligibility for Instant Replay 

Participation 
 
ARTICLE 1.  
a. Any member institution may use instant replay, but there is no requirement to do so. If 
instant replay is used, it must be used in full compliance with this rule. 

b. For any nonconference game, if the home team is using instant replay, the visiting team 
does not have the option of declining its use for that game. 

 

SECTION 1. Purpose  Regla 12. 
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 If the home team is not using instant replay, it is not required to honor a request by the 
visiting team that it be used. 

 
SECCIÓN. 2. ELEGIBILIDAD PARA LA REPETICIÓN INSTANTÁNEA. 
 
Quien participa. 
Artículo.– 1.  
a. Cualquier miembro de la institución puede usar la Repetición Instantánea. Esta regla es 
permisiva, no es un requisito. Si la repetición Instantánea se usa, deberá usarse en pleno 
apego por completo a esta regla. 

b. Para cualquier juego de conferencia, si el equipo de casa está usando la Repetición Instan-
tánea, el equipo visitante no tiene la opción de rechazar su uso en ese juego. Si el equipo de 
casa no está usando la Repetición Instantánea, el equipo visitante no tiene la opción de pe-
dir que se use en el juego. 

 
SECTION 3. Reviewable Plays 
Scoring Plays 
ARTICLE 1. Reviewable plays involving a potential score include: 
a. A potential touchdown or safety. [Exception: Safety by penalty for fouls that is not 
specifically reviewable.] 

b. Field goal attempts if and only if the ball is ruled (a) below or above the crossbar or (b) 
inside or outside the uprights when it is lower than the top of the uprights. If the ball is 
higher than the top of the uprights as it crosses the end line, the play may not be reviewed. 

 
SECCIÓN. 3. LAS JUGADAS QUE PUEDEN SER REVISABLES. 
 
Jugadas de anotación. 
ARTÍCULO 1.  
Jugadas Revisables que involucran una potencial anotación incluyen: 
 
a. Una bola viva que rompe el plano de la línea de gol mientras se encuentra en posesión de 
un portador de la bola. 

b. Una bola viva que es declarada bola muerta en posesión de un portador de la bola cuando 
en una acción continua inmediato la bola rompe el plano de la línea de gol del contrario. 

c. Un intento de gol de campo sólo si la pelota es declarada (a) debajo o sobre la llamada “H” 
o (b) dentro de o fuera de los postes cuando es más bajo o pasa por la cima de los postes. Si 
la pelota pasa por la parte superior de los postes cuando cruza la línea por la parte superior, 
la jugada no puede ser revisada.   

 
Passes 
ARTICLE 2. Reviewable plays involving passes include: 
a. Pass ruled complete, incomplete or intercepted anywhere in the field of play or an end 
zone. 

b. Forward pass touched by a player or an official. 

5. 
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c. Forward pass or forward handing when a ball carrier is or has been beyond the neutral 
zone. 

d. A forward pass or forward handing after a change of team possession. 
e. Pass ruled forward or backward when thrown from behind the neutral zone. 
1. If the pass is ruled forward and is incomplete, the play is reviewable only if there is clear 
recovery of a loose ball in the immediate continuing action after the loose ball. If the 
replay official does not have indisputable video evidence as to which team recovers, the 
ruling of incomplete pass stands. 

2. If the replay official reverses an incomplete forward pass ruling and the ball is recovered, 
it belongs to the recovering team at the spot of the recovery and any advance is nullified. 

 
En pases.  
Artículo.– 2.  
Jugadas Revisables en donde se involucran pases incluyen: 
 
a. Un pase completo por regla, incompleto o interceptado en cualquier parte del campo de 
juego o en la zona final. 

b. Un pase adelantado tocado por un receptor originalmente inelegible. 
c. Un pase adelantado tocado por un jugador defensivo. 
d. Un fomble por regla o parte de un potencial pasador (Nota: Si en el terreno de juego es 
legislado que es pase adelantado y el pase es incompleto, la jugada no puede ser revisada). 

e. Un pase adelantado o dando hacia adelante por regla cuando un corredor está más allá de la 
línea de scrimmage. 

f. Un pase adelantado o dando hacia adelante por regla después de un cambio de posesión. 
g. Un pase adelantado o atrasado por regla, cuando es lanzado atrás de la línea de la zona neu-
tral 

 
1. Si el pase es declarado adelantado y es incompleto, la jugada solo es revisable si hay 
recuperación clara de una bola suelta en la acción continua inmediata después de la bola 
suelta. Si el oficial de la repetición no tiene evidencia indiscutible en el video acerca de 
que el equipo la recupera, la decisión de pase incompleto prevalece. 

2. Si la repetición oficial da marcha atrás en un pase adelantado incompleto y la bola es 
recuperada, pertenece al equipo que recupero en el punto de la recuperación y cualquier 
avance se anula. 

 
Dead Ball and Loose Ball 
ARTICLE 3. Reviewable plays involving potential dead balls and loose balls include: 
a. Loose ball by a potential passer ruled a fumble. 
b. Loose ball by a passer ruled incomplete forward pass when there is clear recovery in the 
immediate continuing action after the loose ball. 
1. If the replay official does not have indisputable video evidence as to which team 
recovers, the ruling of incomplete pass stands. 

2. If the replay official rules fumble, the ball belongs to the recovering team at the spot of 
the recovery and any advance is nullified. 

SECCIÓN. 3. LAS JUGADAS  En pases.  
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c. Live ball not ruled dead in possession of a ball carrier. 
d. Loose ball ruled dead, or live ball ruled dead in possession of a ball carrier when the clear 
recovery of a loose ball occurs in the immediate continuing action. 
1. If the ball is ruled dead and the replay official does not have indisputable video evidence 
as to which team recovers, the dead-ball ruling stands. 

2. If the replay official rules that the ball was not dead, it belongs to the recovering team at 
the spot of the recovery and any advance is nullified. 

e. Ball carrier’s forward progress with respect to a first down. 
f. Catch or recovery of a fumble by a Team A player other than the fumbler before any 
change of possession during fourth down or a try. 

g. Ball carrier in or out of bounds. If a ball carrier is ruled out of bounds, the play is not 
reviewable, except as in Rules 12-3-1-a and 12-3-3-d. 

h. Catch, recovery or touching of a loose ball by a player potentially touching a sideline or 
end line. 

i. A loose ball touching on or beyond a sideline, goal line, or end line, touching a pylon, or 
breaking the plane of a goal line. 

 
La bola muerta y la bola suelta. 
Artículo 3.  
Jugadas Revisables que involucran una potencial bola muerta y una bola sueltas incluyen: 
 
a. La bola suelta por un pase potencial declarado un fomble.   
b. La bola suelta por un pase declarado el pase adelantado incompleto cuando hay recupera-
ción clara en la acción continua inmediato después de la bola suelta. 

 
1. Si el oficial de la repetición no tiene indiscutible evidencia del video acerca de que el 
equipo recupera la bola, la decisión del pase incompleto permanece. 

 
2. Si la repetición oficial declara fomble, la bola pertenece al equipo que recupero en el 
punto de la recuperación y cualquier avance se anula.   

 
c. La bola viva no fue declarada bola muerta en posesión de un portador de la bola. 
d. La bola viva fue declarada bola muerta en posesión de un portador de la bola cuando la 
recupera claramente una bola suelta y ocurre en la acción continua e inmediata después de 
la bola suelta. 

 
1. Si la bola es declarada bola muerta y el oficial de la repetición no tiene una evidencia 
irrefutable en el video acerca de que equipo la recupera, la bola muerta permanece. 

2. Si la repetición oficial la regla demuestra que la bola no estaba muerta, pertenece al equi-
po que la recupero en el punto de la recuperación y cualquier avance se anula. 

 
e. El máximo avance del portador de la bola con respecto a un primer down. 
f. Cacha o recupera un fomble por el equipo A otro que no fue el jugador que fombleo antes 
de cualquier cambio de posesión durante el cuarto down o en un intento de anotación.   

g. El portador de la bola en o fuera de límites del campo. Si un portador de la bola está fuera 

7. 
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de los límites del campo, la jugada no es revisable, exceptuando como las Reglas 12-3-1-b 
y 12-3-3-c. 

h. Cachar, o recuperar o tocar potencialmente una bola suelta por un jugador que toco o salio 
fuera de los límites del campo. 

i. Una bola suelta que toco en o más allá de un línea lateral, línea de la gol, o línea final, to-
cando un pilón, o rompiendo el plano de un línea de la gol.   

 
Kicks 
ARTICLE 4. Reviewable plays involving kicks include: 
a. Touching of a kick. 
b. Player beyond the neutral zone when kicking the ball. 
c. Kicking team player advancing a ball after a potential muffed kick/fumble by the receiving 
team. 

d. Scrimmage kick crossing the neutral zone. 
 
Las patadas. 
Artículo 4.  
Las jugadas revisables que involucran las patadas incluyen: 
 
a. Tocando de una patada. 
b. Jugador más allá de la zona de neutral cuando se patea la bola. 
c. El jugador del equipo pateador que avanza una bola después de que un potencial mof o 
fomble efectuado por el equipo receptor. 

d. La patada de scrimmage que cruza la zona de neutral. 
 
Miscellaneous 
ARTICLE 5. Situations that may be addressed by the replay official: 
a. The number of players on the field for either team during a live ball. 
b. Clock adjustment and status when a ruling is reviewed. 
c. Clock adjustment at the end of either half. 
If at the end of a half the game clock expires, either during a down in which it should be 
stopped by rule when the ball becomes dead or following the down upon a request for an 
available team timeout, the replay official may restore time only under these conditions: 
1. The replay official has indisputable video evidence that time should have remained on 
the game clock when the ball became dead or when the team timeout was granted; 

2. The team in possession when the ball became dead would next put the ball in play from 
scrimmage; 

3. In the fourth quarter only, either the score is tied or the team that will next snap the ball 
is behind by eight points or fewer; and 

4. The replay official’s video evidence includes the timeout signal by an official in the case 
where the game clock should have stopped for a requested team timeout. 

d. Correcting the number of a down. 
1. This includes the result of a penalty enforcement that includes an automatic first down or 
loss of down. 

2. The correction may be made at any time within that series of downs or before the ball is 

SECCIÓN. 3. LAS JUGADAS  que involucran las patadas  
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legally put in play after that series. 
e. Any person who is not a player interfering with live-ball action occurring in the field of 
play (Rule 9-2-3). 

 
Jugadas varias. 
Artículo 5.  
a. El número de jugadores que participan por cualquier equipo durante una bola viva. 
b. El ajuste del Reloj cuando una decisión es revisada. 
c. Ajuste del reloj al final de cada medio. 
Si al final de una mitad se extingue el reloj de juego, durante un down en el cual debería 
haber sido detenido por regla cuando la bola se convirtió en bola muerta o seguido a una 
solicitud de un tiempo fuera del equipo (si esta disponible), el oficial de la repetición puede 
restaurar tiempo sólo bajo estas condiciones: 
1. El oficial de la repetición tiene pruebas en el video incuestionables de que tiempo se de-
bería restar en el reloj de juego, cuando el balón fue declarado bola muerta o cuando se 
haya concedido un tiempo fuera del equipo; 

2. El equipo en posesión cuando la bola fue declarada bola muerta y a continuación pondría 
la bola en juego en la línea de scrimmage; 

3. En el cuarto cuarto, sólo si el marcador se encuentra empatado o el equipo que a conti-
nuación centrara la bola está detrás por ocho puntos o menos; y 

4. El oficial de la repetición tiene pruebas en el vídeo que incluyen la señal del tiempo fuera 
del Oficial en el caso donde el reloj de juego debería haberse detenido para un tiempo 
fuera solicitado. 

 
d. Corrigiendo el número de un down. 
 
1. esto incluye el resultado de una aplicación de un castigo que incluye un primero down 
automático o pérdida de down.  

2. La corrección puede hacerse cuando se requiera dentro de esa serie de downs, antes de 
que la bola se ponga legalmente en juego durantes esa serie. 

 
e. Cualquier persona que no sea un jugador que interfiere con la acción en bola viva que ocu-
rre en el campo de juego (Reglas 9-1-5 y 9-2-3-c). 

 
Limitations on Reviewable Plays 
ARTICLE 6. No other plays or officiating decisions are reviewable. However, the replay 
official may correct egregious errors, including those involving the game clock, whether or 
not a play is reviewable. This excludes fouls that are not specifically reviewable 
(Reviewable fouls: Rules 12-3-2-c and d, 12-3-4-b and 12-3-5-a). 

 
Las limitaciones en las jugadas revisables. 
Artículo 6. Ningunas otras jugadas o las decisiones de los oficiales son revisables. 
Sin embargo, el oficial de la repetición puede corregir los errores garrafales, incluyendo aqué-
llos involucrando en el reloj de juego, ya sea o no una jugada revisable. Esto excluye faules 
que no son específicamente revisables (los faules revisables: Reglas 12-3-2-c y d, 12-3-4-b 

9. 
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y 12-3-5-a). 
 

SECTION 4. Instant Replay Personnel 
Equipment and Location 
Personnel 
ARTICLE 1. Instant replay personnel shall consist of the number of persons needed to 
operate the replay equipment within the necessary time constraints. 

There shall be a minimum of three persons to ensure that all plays are reviewed in an efficient 
and timely manner. Such persons are normally referred to as replay official, communicator 
and technician. Additional personnel may be used as needed. 

 
SECCIÓN 4. El Personal de la Repetición Instantánea.  

El equipo y localización. 
El personal.  
Artículo 1.  
El personal de la repetición Instantánea consistirá en el número de personas que se necesiten 
para operar el equipo de la repetición dentro de las posibilidades necesarias. Habrá un míni-
mo de tres personas para asegurar que todas las jugadas se repasan de una manera eficaz y 
oportuna. Estas personas normalmente serán llamados, oficiales de la repetición, vocero y 
técnico. 

El personal adicional puede usarse como sea necesario. 
 
Equipment 
ARTICLE 2. The type of equipment used to carry out necessary instant replay duties shall be 
determined by each conference or member institution using instant replay. 

 
El equipo. 
Artículo 2.  
El tipo de equipo necesario para llevar a cabo el trabajo de la repetición será determinado por 
cada conferencia o institución que empleara la repetición instantánea. 

 
Location 
ARTICLE 3. a. All equipment used reviewing a play during the replay process and the 
personnel using that equipment shall be located in a separate, secure location in the press 
box. This room shall not be available or accessible to any person not directly involved in 
instant replay. 

b. Additional telephonic equipment needed to allow instant replay personnel to communicate 
with the game referee when a game has been stopped for a play review shall be located on a 
sideline near the field of play and preferably outside a team area. Such equipment shall 
provide the game referee and the replay official a secure and private means of 
communication. 

SECTION 4. Instant Replay  Las limitaciones en las jugadas  
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La localización. 
Artículo 3.  
a. Los equipos que se emplearan durante el proceso de la repetición de la jugada y el personal 
que usa ese equipo se localizará en una local separado, aislado junto a la caja de prensa. 
Este cuarto no estará disponible o accesible a cualquier persona que no este directamente 
involucrada en la repetición instantánea. 

b. Los equipos telefónicos adicionales necesarios para permitir al personal de la repetición 
instantánea pueda comunicar con el Réferi cuando un juego se ha detenido para la revisión 
del la jugada se localizará en un línea lateral cerca del campo de juego y preferentemente 
fuera de una área del equipo. Tales equipos proporcionarán al Réferi y el oficial de la repe-
tición un medio seguro y privado de comunicación. 

 
SECTION 5. Initiating the Replay Process 

 
Game Stop 
ARTICLE 1. There are two methods to stop a game to review a ruling on the field. 
a. The replay official and his crew shall review every play of a game. He may stop a game at 
any time before the ball is next legally put in play (Exception: Rule 12-3-5-c) whenever he 
believes that: 

 
1. There is reasonable evidence to believe an error was made in the initial on-field ruling. 
2. The play is reviewable. 
3. The outcome of a review would have a direct, competitive impact on the game. 

b. The head coach of either team may request that the game be stopped and a play be 
reviewed by challenging the on-field ruling. 
1. A head coach initiates this challenge by taking a team timeout before the ball is next 
legally put in play (Exception: Rule 12-3-5-c) and informing the referee that he is 
challenging the ruling of the previous play. If a head coach’s challenge is successful, 
he retains the challenge, which he may use only once more during the game. Thus, a 
coach may have a total of two challenges if and only if his initial challenge is 
successful. 

2. After a review has been completed, if the on-field ruling is reversed, that team’s 
timeout will not be charged. 

3. After a review has been completed, and the on-field ruling is not reversed, the charged 
team timeout counts as one of the three permitted that team for that half or the one 
permitted in that extra period. 

4. A head coach may not challenge a ruling in which the game was stopped and a 
decision has already been made by the replay official. 

 
5. If a head coach requests a team timeout to challenge an on-field rulinand the play 
being challenged is not reviewable, the timeout shall count as one of the three 
permitted his team during that half of the game or the one permitted in that extra 
period. 

 

11. 

SECCIÓN 5. Comenzando el  El equipo y localización. 

SECCIÓN 5. Comenzando el  



 

 www.oficiales.org 

NCAA 

6. A head coach may not challenge an on-field ruling if all the team’s timeouts have been 
used for that half or in that extra period. 

 
SECCIÓN 5. Comenzando el Proceso de la Repetición. 

 
Parando el juego. 
Artículo 1.  
Hay dos métodos para detener un juego para revisar una decisión en el campo. 
 
a. El oficial de la repetición y su personal repasará cada jugada del juego. Él puede detener un 
juego cuando quiera a antes de la bola póngase legalmente en juego para la siguiente juga-
da (Excepción: Regla 12-3-5-c) siempre que él crea necesario: 

 
1. Si hay evidencia razonable para creer que un error fue cometido en el campo o una regla 
mal aplicada. 

2. La jugada tiene que estar dentro de las  revisables. 
3. El resultado de una revisión tendría un impacto directo, competitivo en el juego. 
 
b. El Head Couch de cualquier equipo puede pedir que el juego se detenga y una jugada se 
repase desafiando lo marcado en el terreno de juego. 

 
1. Un Head Couch inicia del desafío tomando un tiempo fuera del equipo antes de que la 
bola se pone legalmente en juego (Excepción: Regla 12-3-5-c) e informa al Réferi que él 
está desafiando la decisión de la jugada anterior. Si el desafío del Head Couch tiene el 
éxito, él retiene el desafío que él sólo puede usar una vez más durante el juego restante. 
Así de esta forma, un couch puede tener un total de dos desafíos y sólo si su desafío ini-
cial tuvo éxito. 

2. Después de que una revisión se ha completado, si lo marcado en el campo se invierte, el 
tiempo fuera no será cargado al equipo.  

3. Después de que una revisión se ha completado, y la decisión tomada en el terreno de 
juego no se invierte, el tiempo fuera será cargado como uno de los tres permitido al equi-
po para esa mitad o el permitido en un periodo del extra. 

4. Un Head Couch no puede desafiar una decisión en que el juego fue detenido o si una 
decisión ya ha sido hecha por el oficial de la repetición. 

5. Si una demanda del Head Couch y pide un tiempo fuera para desafiar una decisión de 
Regla en el campo la juego que desafía no es revisable, el tiempo fuera contará como uno 
de los tres permitió su equipo durante esa mitad del juego o el único que tiene en ese 
periodo del extra. 

6. Un Head Couch no puede desafiar una jugada si su equipo ha empleado los tres tiempos 
fuera de una mitad o el tiempo fuera que se le otorga en una serie de periodo extra. 

 
When To Stop a Game 
ARTICLE 2. a. A game may be stopped, either by the replay official or by head coach’s 
challenge, at any time before the ball is next legally put in play 

SECCIÓN 5. Comenzando el  Parando el juego. 
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(Exception: Rule 12-3-5-c). 
b. No game official may request that a game be stopped for a play to be reviewed. 
 
Cuándo Detener un Juego. 
Artículo 2.  
a. Un juego puede detenerse, o por el oficial de la repetición o por el desafío de un Head 
Couch, cuando lo solicite antes de que la bola se póngase legalmente en juego la jugada 
siguiente (Excepción: Regla 12-3-5-c). 

b. Ningún oficial puede pedir que un juego se detenga para revisar una jugada. 
 
SECTION 6. Reviewing an On-field Ruling 
Procedures 
ARTICLE 1. a. When a game is to be stopped either by the replay official or by a head 
coach’s challenge, the designated officials on the field will be notified by a buzzer system 
or other appropriate means. 

b. If the review is initiated by the replay official, the referee shall announce: “The ruling on 
the previous play is ... (brief description of ruling). The play is under further review.” 

If the game has been stopped due to a head coach’s challenge, the referee shall announce: 
“The (name of institution) head coach has challenged the ruling of (state the ruling). The play 
is under further review.” 

c. All reviews shall be based upon video evidence provided by and coming directly from the 
televised production of the game or from other video means available to the replay official. 

d. After the referee has conferred with the replay official and the review process has been 
completed, he shall make one of the following announcements: 
1. If the video evidence confirms the on-field ruling: 
“After further review, the ruling on the field is confirmed.” 

2. If there is no indisputable (conclusive) evidence to reverse the on-field ruling: 
“After further review, the ruling on the field stands.” 

3. If the on-field ruling is reversed (Rule 12-7): 
“After further review, the ruling is [followed by a brief description of the video 

evidence]. Therefore, [followed by a brief description of the impact of the ruling].” 
e. If a ruling is reversed, the replay official shall supply the referee with all pertinent data as 
needed (next down, distance, yard line, position of the ball, clock status/adjustment) in 
order to resume play under the correct game conditions. 

 
SECCIÓN 6. Revisando una jugada en el terreno de juego. 
 
Los Procedimientos. 
Artículo 1.  
a. Cuando un juego o será detenido por el oficial de la repetición, por el desafío de un Head 
Couch, los oficiales designados en el campo serán notificados por un sistema de zumbador 
u otros medios apropiados. 

b. Si la revisión es iniciada por el oficial de la repetición, el Réferi deberá anunciar: 
"El fallo en la jugada anterior es... (Breve descripción de la sentencia). La jugada es objeto 
de revisión." 

13. 
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Si el juego se ha detenido debido al desafío del entrenador en jefe, el Réferi deberá anun-
ciar: 
"El entrenador (nombre de la institución) ha desafiado la Regla (lo que esta retando) La 
jugada es objeto de revisión." 

c. Todas las revisiones, será basadas en evidencia que proporcione el video y viniendo direc-
tamente de la producción televisada del juego o de otros medios del video disponible al 
oficial de la repetición. 

d. Después de que el Réferi ha conferenciado con el oficial de la repetición y el proceso de la 
revisión se ha completado, él hará uno de lo siguiente anuncios: 

 
1. Si la evidencia en el video confirma lo marcado en el terreno de juego: 
"Después de la revisión amplia, la decisión en el campo es confirmada". 
 
2. Si no hay ninguna evidencia clara o conclusión (terminante) para invertir lo marcado: 
"Después de haber realizado una revisión amplia, la decisión en campo permanece. 
 
3. Si lo marcado se invierte (Regla 12-7): 
“Después de la revisión amplia, la decisión es [seguido por una descripción breve de la 
evidencia en el video]. Por consiguiente, [seguido por una descripción breve del im-
pacto de la decisión]." 

 
e. Si una decisión se invierte, el oficial de la repetición proporcionará al Réferi todo los datos 
pertinentes como necesarios (próximo down, distancie, la línea de la yarda, la posición de 
la bola, el estatus o ajuste del reloj) para reasumir la jugada bajo las condiciones listas co-
rrectas. 

 
Restrictions 
ARTICLE 2. a. There is no restriction on the number of times the replay official may stop a 
game for reviews. 

b. The replay official is under no time limit for a review. 
 
Las restricciones. 
Artículo 2.  
a. No hay ninguna restricción en el número de veces que el oficial de la repetición pueden 
detener un juego para efectuar una revisión. 

b. El oficial de la repetición no se encuentra está un límite de tiempo para una revisión. 
 

SECTION 7. Reversing an On-Field Ruling 
 
Criterion for Reversal 
ARTICLE 1. To reverse an on-field ruling, the replay official must be convinced beyond all 
doubt by indisputable video evidence through one or more video replays provided to the 
monitor. 

SECCIÓN 6. Revisando una  Las restricciones. 

SECCIÓN 7. INVIRTIENDO  14. 
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SECCIÓN 7. INVIRTIENDO UNA DECISIÓN EN EL TERRENO DE JUEGO. 

 
El criterio para el cambio.  
Artículo 1.  
Invertir una decisión tomada en el terreno de juego, el oficial de la repetición debe estar con-
vencido más allá de toda duda por la evidencia mostrada en el video, ser indiscutible a tra-
vés de una o más repeticiones de la jugada proporcionada por el monitor. 

 
 

RULE 12 
Play Situations 

 
Scoring Plays—Rule 12-3-1 
 
1. Possible Touchdown 
Fourth and goal on the B-1. Ball carrier A22 dives over the goal line, but the officials rule 
that the ball did not break the plane of the goal line.  

RULING: Reviewable play regarding whether the ball broke the plane of the goal line. 
 
1. Posible Touchdown. 
Cuarto down y gol en el en la línea de la yarda 1 de B. El portador de la bola A22 se sambulle 
en la línea de gol, pero los Oficiales deciden que la bola no rompió el plano de la línea de 
gol. 

REGLA: Jugada revisable en cuanto a si la bola rompió o no el plano de la línea de gol.  
 
2. Possible Touchdown 
Fourth and goal on the B-5. Ball carrier A22 runs to the one-yard line and dives for the goal 
line. The officials rule A22 out of bounds at the B-1. It is possible that at the instant A22 
was declared out of bounds, he had extended the ball over the goal line inside the pylon.  

RULING: Reviewable play. 
 
2. Posible Touchdown. 
Cuarto down y gol en la en la línea de la yarda 5 de B. A22 el portador de la bola en la línea 
de la yarda uno se zambulle en la línea de gol. Los Oficiales deciden que A22 está fuera de 
los límites del campo en la línea de la yarda 1 de B. Es posible que en el momento que A22 
fue declarado fuera de los límites del campo, extendió la bola sobre la línea de gol dentro 
del pilón. 

REGLA: Jugada revisable. 
 
3. Field goal attempt Fourth and 10 on the B-35. A field goal attempt apparently just clears 
the crossbar and is ruled good.  

RULING: Reviewable play regarding whether the ball went over the crossbar. 

15. 
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3. Intento de gol de campo. 
Cuarto down y 10 en la en la línea de la yarda 35 de B. Al parecer un intento de gol de campo 
sobre pasa el larguero y es decidido bien. 

REGLA: Jugada revisable sobre si el balón pasó sobre el larguero. 
 
4. Field goal attempt Fourth and 10 on the B-35. A field goal attempt is ruled no good 
because of being wide to the right.  

RULING: Reviewable play, regarding whether the ball was inside or outside the uprights, as 
long as the ball was below the top of the uprights. 

 
4. Intento de gol de campo. 
Cuarto down y 10 en la en la línea de la yarda 35 de B. Un intento de gol de campo no es bue-
na la decisión debido da que se desvía a la derecha. 

REGLA: Jugada revisable, en cuanto a si la bola fue dentro o fuera de las H, siempre y cuan-
do la bola se fue por arriba de la parte superior del travesaño.  

 
5. Possible Touchdown 
First and 10 on the Team A 4-yard line. A22 fumbles and B45 recovers near Team A’s goal 
line. Officials award the ball to Team B at the Team A 1-yard line.  

RULING: Reviewable, regarding where the fumble was recovered in relation to the goal line. 
Possible touchdown for Team B. 

 
5. Posible Touchdown. 
Primero y 10 en la línea de la yarda 4 del equipo A. El jugador A22 fomblea la bola y B45 la 
recupera cerca de la línea de gol del equipo B. Los Oficiales le dan la bola al equipo B en la 
yarda 1 del equipo A. 

REGLA: Jugada revisable, en cuanto a donde fue recuperado el fomble en relación con la 
línea de gol. Posible touchdown para el equipo B. 

 
6. Possible Touchdown 
First and 10 at the A-2. Ball carrier A22 fumbles when hit. B45 possesses the loose ball in 
Team A’s end zone, possibly with his right knee down, but A22 knocks the ball out of 
B45’s hands and A10 recovers the loose ball in the end zone. Officials rule Team A 
recovered for a safety.  

RULING: Reviewable, regarding whether B45 was down when he recovered the ball. 
Possible touchdown for Team B. 

 
6. Posible Touchdown. 
Primero y 10 en la en la línea de la yarda 2 de A. El portador de bola A22 fomblea la bola 
cuando chocó con el jugador B45 posiblemente el balón suelto en la zona de anotación del 
equipo A, también posiblemente hace down con su rodilla derecha, pero A22 golpea la bola 
de manos de B45 y A10 recupera el balón suelto en la zona de anotación. Los Oficiales 
deciden que el equipo A recuperada para un safety. 

REGLA: Jugada revisable, sobre si B45 hizo down cuando recuperó el balón. Posible 

3. Posible Touchdown. Jugadas de anotación. 

6. Posible Touchdown. 16. 
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touchdown para el equipo B. 
 
7. Possible Touchdown 
First and goal on the B-5. Ball carrier A22 loses possession as he nears Team B’s goal line 
and the officials signal touchdown. The ball rolls out of bounds in the end zone. RULING: 
Reviewable, regarding whether A22 lost possession before the ball broke the plane of the 
goal line. 

 
7. Posible Touchdown 
Primero y gol en la en la línea de la yarda 5 de B. el portador de bola A22 pierde la posesión 
cuando se acerca a la línea de gol del equipo B y los Oficiales dan la señal para un touch-
down. La bola cae fuera de los límites del campo en la zona de anotación.  

REGLA: Jugada revisable, sobre si A22 perdió posesión antes de que la bola rompe el plano 
de la línea de gol. 

 
8. Possible Touchdown 
First and 10 on the B-35. B45 intercepts a forward pass near his one yard line and continues 
into the end zone where he is tackled. Officials rule the momentum exception to a safety 
applies and award Team B the ball at its one-yard line. Potentially the ball in B45’s 
possession had broken the plane of the goal line when B45’s foot came down at the one-
yard line.  

RULING: Reviewable, regarding whether B45 caught the ball before or after it broke the 
plane of the goal line. 

 
8. Posible Touchdown 
Primero y 10 en la en la línea de la yarda 35 de B. El jugador B45 intercepta un pase cerca de 
su yarda uno y sigue en la zona donde él se aborda. Regla de Oficiales la excepción de im-
pulso a la safety se aplica y otorgan equipo b el balón en su yarda uno. Potencialmente la 
bola en posesión de B45 había roto el plano de la línea de gol al pie del B45 cayó en la yar-
da uno. 

REGLA: Jugada revisable, en cuanto a si B45 atrapado la bola antes o después rompió el pla-
no de la línea de gol. 

 
9. Field goal attempt 
Fourth and 10 on the B-35. Team A’s field goal attempt is ruled good. The ball goes very 
close to the upright and is possibly wide to the left. 

RULING: Reviewable, regarding whether the ball was between the uprights if it was below 
the top of the uprights. Not reviewable if the ball crossed the plane of the goal posts above 
the top of the uprights. 

 
9. Intento de gol de campo. 
Cuarto down y 10 en la en la línea de la yarda 35 de B. Intento de gol de campo del equipo A 
es decidido bien. La bola va muy cerca del poste vertical y es posiblemente desviado a la 
izquierda. 

REGLA: Jugada revisable, sobre si el balón se fue entre las H si fue por debajo o por la parte 
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superior de los postes. Jugada No revisable si la bola cruzó el plano de los postes de la línea 
e gol por encima de la parte superior de los postes. 

 
Passes—Rule 12-3-2 
10. Pass over the middle of the field Third and 5 on the A-30. In attempting to catch a low 
pass the receiver at the B-45 tries to get his hands under the ball and control it. The pass is 
ruled incomplete.  

RULING: Reviewable play. If the ruling on the field is reversed, it will be Team A’s ball 
first and 10 at the B-45. 

 
Pases: regla 12-3-2.  
10. Pase por el centro del campo de tercera y 5 en la en la línea de la yarda 30 de A. El juga-
dor Al intentar atrapar un pase bajo del receptor en el en la línea de la yarda 45 de B intenta 
obtener sus manos bajo la bola y controlarlo. El pase es decidido incompleto. 

REGLA: Jugada revisable. Si se invierte la llamada sobre el campo, será bola del equipo A 
primero y 10 en la en la línea de la yarda 45 de B. 

 
11. Pass complete/incomplete First and 10 on the A-20. A10 throws a forward pass to A80 at 
the A-35. The pass is ruled incomplete.  

RULING: Reviewable play regarding whether the pass was complete or incomplete. If the 
ruling on the field is reversed, it will be Team A’s ball first and 10 at the 

A-35.  
NOTE: A80 is not allowed any advance. Clock may have to be adjusted and re-started, as 
appropriate. 

 
11. Pase completo o incompleto. 
Primero y 10 en la en la línea de la yarda 20 de A. El jugador A10 lanza un pase al jugador 
A80 en la en la línea de la yarda 35 de A. El pase es decidido incompleto. 

REGLA: Jugada revisable en cuanto a si el pase fue completo o incompleto. Si se invierte la 
llamada sobre el campo, será bola de equipo A primera y 10 en la línea de la yarda 35 de A. 

Nota: A80 no se permite ningún avance. Quizá el reloj tenga que ser ajustado y reiniciar, se-
gún proceda. 

 
12. Pass ruled complete, then ball fumbled First and 10 on the A-20. A10 throws a forward 
pass to A80 at the A-35. A80 is hit by a defender causing him to lose the ball which B45 
falls on at that spot. Officials rule the pass complete and a fumble. 

RULING: Reviewable play regarding whether the ball was caught. 
 
12. Pase legislado completo y, cuando la bola es fombleada en primero y 10 en la en la línea 
de la yarda 20 de A. El jugador A10 lanza un pase a A80 en la en la línea de la yarda 35 de 
A. El jugador A80 es golpeado por un defensor causándole perder la bola que B45 la cubre 
en ese lugar. Los Oficiales deciden que es el pase completo y un fomble. 

REGLA: Jugada revisable solo en cuanto a si la bola fue cachada. 
 
13. Pass into an end zone 

Pases: regla 12-3-2.  Pases 
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First and goal on the B-5. A80 leaps and clearly controls a pass in the end zone, gets one foot 
down on the turf but loses the ball as his body hits in the end zone.  

RULING: Reviewable play regarding catch/no catch.  
NOTE: This is an incomplete pass as A80 loses possession when he hits the ground. 
 
13. pase en la zona final. 
Primero y gol en la en la línea de la yarda 5 de B. El jugador A80 Salta y claramente controla 
un pase en la zona de anotación, obtiene un pie haciendo down sobre el césped pero pierde 
la bola cuando su cuerpo golpea el suelo en la zona de anotación. 

REGLA: Jugada revisable en cuanto a cachar o no cachar. 
Nota: Esto es un pase incompleto cuando A80 pierde la posesión de la bola cuando golpea el 
suelo. 

 
14. Pass into an end zone 
First and goal on the B-5. A80 controls a pass in the air above Team B’s end zone, gets both 
feet down and is then hit by a defender causing him to go to the ground where he loses 
possession of the ball.  

RULING: Reviewable play.  
NOTE: If the receiver has completed the catch, remains upright with the ball firmly in his 
control, the ball is dead in B’s end zone and is a touchdown. If he then goes to the ground 
as the result of a second occurrence, it remains a touchdown. However, if there is any 
question of whether the catch has been completed, if he goes to the ground on his own and 
loses the ball, or if the pass is contested with legal contact and the continuing action causes 
the receiver to go to the ground where he loses possession, then the pass is incomplete. 

 
14. Pase en la zona final. 
Primero y gol en la en la línea de la yarda 5 de B. El jugador A80 controla un pase en el aire 
por encima de la zona de anotación del equipo B, obtiene sus dos pies haciendo down y, a 
continuación, es golpeado por un defensor causándole ir a la tierra donde pierde la posesión 
de la bola. 

REGLA: Jugada revisable. 
Nota: Si el receptor ha completado la cachada, permanece en posición vertical con la bola en 
su control, la bola es muerta en la zona de anotación de B y es un touchdown. Si luego va al 
suelo como resultado de una segunda opción, sigue siendo un touchdown. Sin embargo, si 
hay alguna duda de si se ha completado la cachada, si va al suelo por su cuenta y pierde la 
bola o si el pase es disputado por un contacto legal y la continua acción provoca que el re-
ceptor ir a la tierra donde pierde la posesión, el pase es incompleto. 

 
15. Pass into end zone 
First and goal on the B-5. A80 controls a pass while in the air over Team B’s end zone, then 
possibly loses the ball as one foot hits the ground. Officials rule the pass incomplete. 

 RULING: Reviewable play regarding whether the pass was complete. 
 
15. Pase en la zona de anotación. 

19. 
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Primero y gol en la en la línea de la yarda 5 de B. El jugador A80 controla un pase en el aire 
sobre la zona de anotación del equipo B y, a continuación, posiblemente pierde la bola 
cuando un pie golpea el suelo. Los Oficiales declaran el pase incompleto. 

REGLA: Jugada revisable en cuanto a si el pase fue completo. 
 
16. Pass or fumble 
First and 10 at the A-20. A10 is contacted while in the act of passing and loses the ball, which 
is ruled a fumble. B77 recovers and returns the ball across Team A’s goal line. RULING: 
Reviewable play regarding whether a fumble or forward pass. Possible adjustment of the 
game clock. 

 
16. Pase o fomble 
Primero y 10 en el en la línea de la yarda 20 de A. El jugador A10 es contactado en el acto de 
pasar y pierde la bola, que se administra como un fomble. El jugador B77 recupera la bola 
y devuelve a través de la línea de gol del equipo de A.  

REGLA: Jugada revisable en cuanto a si fue un fomble o pase hacia adelante. Posible ajuste 
al reloj de juego. 

 
17. Pass at a sideline 
Third and 10 on the A-30. A80 controls a pass while in the air. As his right foot comes down, 
the right heel hits in bounds and in the normal motion of taking a step, his toes hit out of 
bounds. Officials rule the pass complete. RULING: Reviewable play. 

 
17. Pase en una línea lateral. 
Tercero y 10 en la en la línea de la yarda 30 de A. El jugador A80 controla un pase en el aire. 
Cuando su pie derecho, el talón derecho golpea dentro de los límites del campo y en el mo-
vimiento normal de dar un paso, sus pies golpean fuera de los límites del campo. Los Ofi-
ciales declaran el pase completo.  

REGLA: Jugada revisable. 
 
18. Pass at a sideline 
First and 10 on the A-20. A10 throws a pass to A80 at the A-35 near a sideline. A80 gets one 
foot down in bounds. His other foot touches out of bounds, and as he is going to the 
ground, he loses possession of the ball. RULING: Reviewable play, regarding catch/no 
catch. 

 
18. Pase en una línea lateral. 
Primero y 10 en la en la línea de la yarda 20 de A. El jugador A10 lanza un pase al A80 en la 
en la línea de la yarda 35 de A cerca de una línea lateral. A80 obtiene un pie haciendo 
down dentro de los límites del campo. Su otro pie toca fuera de los límites del campo, y 
cuando iba al suelo, pierde la posesión de la bola.  

REGLA: Jugada revisable, sobre si es cachada o no es cachada. 
 
19. Pass at a sideline 
First and 10 on the A-20. A10 throws a pass to A80 at the A-35 near a sideline. A80 gains 

Pases 15. Pase en la zona de anotación. 
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possession of the pass and runs for a touchdown. Officials rule that A80 was touching the 
sideline when he gained possession and rule the pass incomplete. RULING: Reviewable 
play, regarding whether A80 was touching the sideline when he gained possession. If the 
ruling is reversed the offense is entitled to the catch but not the advance. Adjust the clock. 

 
19. Pase en una línea lateral. 
Primero y 10 en la en la línea de la yarda 20 de A. El jugador A10 lanza un pase al A80 en la 
en la línea de la yarda 35 de A cerca de una línea lateral. A80 gana la posesión del pase y se 
dirije para un touchdown. Los Oficiales legislan que el jugador A80 toco el línea lateral, 
cuando obtuvo la posesión y declaran que el pase fue incompleto.  

REGLA: Jugada revisable, sobre si el toque A80 fue en la línea lateral cuando ganó posesión. 
Si la llamada se invierte la decisión tiene derecho a la cachada pero no al avance. Ajustar el 
reloj. 

 
20. QB pass or fumble 
Second and 10 on the A-25. A10 is contacted while attempting to throw a forward pass, and 
the ball becomes loose. The ball hits the ground at the A-20 line and B77 recovers. The 
referee rules incomplete pass.  

RULING: Reviewable due to a clear recovery in the immediate continuing action. If reversed 
to a fumble, it will be Team B’s ball, first and 10 at the spot of recovery. Any advance by 
B77 is cancelled. 

NOTE: The play is not reviewable if there is no clear recovery in the immediate continuing 
action. In this case the incomplete pass ruling stands. 

 
20. QB Pase o fomble 
Segundo y 10 el en la línea de la yarda 25 de A. El jugador A10 es contacado al intentar lan-
zar un pase hacia adelante, que se convierte en la bola suelta. La bola golpea la tierra en la 
línea de la yarda 20 de A y B77 la recupera. El Réferi decide que es pase incompleto. 

REGLA: Jugada revisable debido a una clara recuperación inmediata en la acción continúa. 
Si se invierte la decisión a un fomble, será la bola del equipo B, primero y 10 en el punto de 
recuperación. Se cancela cualquier avance por B77. 

Nota: La Jugada no es Jugada revisable si no hay ninguna clara recuperación en la inmediata 
acción continua. En este caso la llamada pase incompleto prevalece. 

 
21. Pass going forward or backward 
First and 10 on the A-20. At the A-12, A10 throws a pass, potentially forward or backward, 
that is ruled forward and incomplete.  

RULING: 
Reviewable only if there is a clear recovery in the immediate continuing action. 
 
21. pase hacia adelante o hacia atrás. 
Primero y 10 en la en la línea de la yarda 20 de A. En el en la línea de la yarda 12 de A, El 
jugador A10 lanza un pase, potencialmente hacia delante o hacia atrás, que es declrado 
hacia adelante e incompleto. 

REGLA: Jugada revisable sólo si existe una clara recuperación en la inmediata acción conti-

21. 
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núa. 
 
22. Passer beyond the neutral zone 
First and 10 on the A-20. A10 scrambles and throws a pass that is completed for a 
touchdown. The LJ flags the QB for being beyond the neutral zone when the pass is 
thrown.  

RULING: Reviewable play regarding whether A10’s entire body was clearly beyond the 
neutral zone when he released the ball. 

 
22. El pasador más allá de la zona neutral. 
Primero y 10 en la en la línea de la yarda 20 de A. El jugador A10 se escabulle y corre hacia 
delante cuando lanza un pase que se ha completado para un touchdown. El LJ saca su pa-
ñuelo porque el QB está más allá de la zona neutral cuando se lanza el pase. 

REGLA: Jugada revisable en cuanto a si todo el cuerpo de A10 está claramente más allá de la 
zona neutral, cuando lanzó la bola. 

 
23. Illegal forward pass 
First and 10 on the A-20. B45 intercepts a forward pass at the 50 and returns it to the A-25, 
where he throws the ball to B33. B33 catches the ball at the A-24 and carries it across 
Team A’s goal line.  

RULING: Reviewable play regarding B45’s pass being backward or forward. 
 
23. Pase ilegal hacia delante. 
Primero y 10 en la en la línea de la yarda 20 de A. El jugador B45 intercepta un pase adelan-
tado en la yarda 50 y lo devuelve a la línea de la yarda 25 de A, donde él lanza la bola a 
B33. El jugador B33 cachar la bola en la en la línea de la yarda 24 de A y la lleva a través 
de la línea de gol del equipo de A. 

REGLA: Jugada revisable sobre pase de B45 hacia atrás o hacia adelante. 
 
24. Illegal forward pass 
First and 10 on the A-20. A10 throws a pass to back A22, who is behind the line of 
scrimmage. A22 immediately throws a pass down field to A80, who catches it and runs for 
an apparent touchdown. 

RULING: Reviewable play regarding A10’s pass being forward or backward. 
 
24. Pase ilegal hacia delante. 
Primero y 10 en la en la línea de la yarda 20 de A. El jugador A10 lanza un pase al back A22, 
quién está detrás de la línea de scrimmage. A22 que inmediatamente lanza un pase al juga-
dor A80, que lo atrapa y lo lleva para un aparente touchdown. 

REGLA: Jugada revisable sobre el pase de A10 es hacia adelante o hacia atrás. 
 
25. A pass touched by a defensive player 
Third and 10 at the A-30. A pass to A80 is incomplete, but B45 is flagged for defensive pass 
interference at the A-45. The pass possibly was tipped at the line of scrimmage by B77 
prior to the interference. 

Pases 22. El pasador más allá de la  
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RULING: Reviewable play regarding whether and when B77 touchedthe ball.  
NOTE: Possible cancellation of DPI foul. 
 
25. Un pase tocado por un jugador defensivo. 
Tercero y 10 en la en la línea de la yarda 30 de A. Un pase a A80 es incompleto, pero el juga-
dor B45 llamado por interferencia de pase defensiva en la en la línea de la yarda 45 de A. 
El pase posiblemente se toco en la línea de scrimmage por el jugador B77 antes a la interfe-
rencia. 

REGLA: Jugada revisable sobre si y cuando B77 tocó la bola. 
Nota: La posible cancelación del castigo de interferencia defensiva de pase (DPI). 
 
26. A pass touched by a defensive player 
First and 10 on the A-20. A10 throws a pass to A80 at the A-35. The BJ rules defensive pass 
interference, but the flag is picked up because the officials rule the ball was touched by B77 
at the A-30 before the foul.  

RULING: Reviewable play regarding whether and when B77 touched the ball.  
NOTE: Possible reinstatement of the DPI foul. 
 
26. Un pase tocado por un jugador defensivo 
Primero y 10 en la en la línea de la yarda 20 de A. El jugador A10 lanza un pase al jugador 
A80 en la línea de la yarda 35 de A. El BJ llama que es una interferencia de pase defensiva, 
pero el pañuelo se recoge porque otro Oficial llama que la bola fue tocada por El jugador 
B77 en la en la línea de la yarda 30 de A antes de la falta. 

REGLA: Jugada revisable sobre si y cuando B77 tocó la bola. 
Nota: La posible cancelación del castigo de interferencia defensiva de pase (DPI). 
 
27. Forward pass or fumble 
First and 10 on the A-20. A10 is contacted while in the act of passing and loses the ball, 
which is ruled a fumble. B77 recovers the ball and returns it for an apparent touchdown. 
RULING: Reviewable play regarding whether the result is a fumble or incomplete forward 
pass. If the ruling is reversed to an incomplete pass, the game clock is adjusted. 

 
27. pase adelantado o fomble 
Primero y 10 en la en la línea de la yarda 20 de A. El jugador A10 es contactado en el acto de 
pasar y pierde la bola, que se administra como un fomble. El jugador B77 recupera la bola 
y la devuelve un aparente touchdown.  

REGLA: Jugada revisable sobre si el resultado es un fomble o pase incompleto hacia adelan-
te. Si la llamada se invierte a un pase incompleto, se ajusta el reloj de juego. 

 
28. Forward pass or fumble 
First and 10 on the A-20. A10 wants to throw a forward pass to receiver A80, but after 
realizing A80 is covered, he attempts to bring the ball back towards his body. Before he 
brings the ball completely back into the trunk of his body, he loses the ball. The referee 
rules fumble. 

RULING: Reviewable play regarding whether the result is a fumble or incomplete forward 

28. Pase adelantado o fomble 23. 

25. Un pase tocado por un jugador  Pases 
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pass.  
NOTE: If A10’s arm or hand is indisputably moving forward, then the pass is incomplete. 
 
28. Pase adelantado o fomble 
Primero y 10 en la en la línea de la yarda 20 de A. El jugador A10 quiere lanzar un pase hacia 
adelante al receptor A80, pero después de darse cuenta que A80 está cubierto, intenta llevar 
la bola hacia su cuerpo. Antes de que trae la bola completamente de nuevo al pecho, pierde 
la bola. El Réferi decide que es un fomble. 

REGLA: Jugada revisable sobre si el resultado es un fomble o pase incompleto hacia adelan-
te. 

Nota: Si el brazo o la mano de A10 indiscutiblemente avanza, entonces el pase es incompleto. 
 
29. QB spike to stop clock 
First and 10 on the B-20. With time running out in the second quarter, A10 receives the snap 
and immediately attempts to spike the ball. Before his arm starts forward, the ball pops out 
and lands at the B-23. The referee rules incomplete pass.  

RULING: Reviewable only if there is a clear recovery in the immediate continuing action. 
 
29. El QB azota la bola para detener el reloj de juego. 
Primero y 10 en la en la línea de la yarda 20 de B. Con el tiempo finalizando en el segundo 
cuarto, A10 recibe el centro e inmediatamente intenta azotar la bola. Antes de que comien-
ce su brazo hacia adelante, la bola aparece sin control y en el suelo en el en la línea de la 
yarda 23 de B. El Réferi declara que el pase es incompleto. 

REGLA: Jugada revisable sólo si existe una clara recuperación de la bola en la inmediata 
acción continua. 

 
30. Potential Touchback 
First and 10 on the B-35. B45 intercepts a forward pass near Team B’s goal line, and officials 
rule a touchback when B45 falls to the ground in the end zone. Potentially B45 was in 
possession in the field of play at the B-1.  

RULING: Reviewable play regarding where B45 was when he intercepted the pass. 
 
30. Potencial Touchback. 
Primero y 10 en la en la línea de la yarda 35 de B. El jugador B45 intercepta un pase adelante 
cerca de la línea de gol del equipo B, y los Oficiales señalan un touchback cuando B45 cae 
al suelo en la zona de anotación. Potencialmente B45 tenía en su poder la bola en la línea 
de la yarda 1 de B. 

REGLA: Jugada revisable sobre donde y cuando B45 fue intercepto el pase. 
 
31. Catch/no catch 
Second and 10 on the 50. A pass is thrown to A80 at the B-35, which is ruled complete. 
Potentially the receiver bobbled the ball while in the air after being contacted, then gained 
possession before hitting the ground in bounds and maintained that possession after hitting 
the ground.  

RULING: Reviewable play regarding whether the pass was complete. 

31. Cachada o no cachada 24. 

Pases 28. Pase adelantado o fomble 
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31. Cachada o no cachada. 
Segundo y 10 en la yarda 50. Un pase es lanzado al jugador A80 en la en la línea de la yarda 
35 de B, que es declarado pase completo. Potencialmente, el receptor malabarea la bola en 
el aire tras ser contactado, luego gana la posesión antes de golpear la tierra dentro de los 
límites del campo y mantuvo esa posesión después de golpear el suelo. 

REGLA: Jugada revisable en cuanto a si el pase fue completo. 
 
32. Forward pass complete despite whistle 
Third and 10 at the 50. A pass to the B-30 appears to hit the ground as defender B45 attempts 
to intercept it, and the ball is batted upward. A80 catches the ball and carries it across Team 
B’s goal line. The back judge rules the pass incomplete.  

RULING: Reviewable play regarding whether the pass is complete or incomplete. If the 
ruling is reversed, the ball is dead where caught. Adjust the clock. 

 
32. Pase adelantado completo a pesar del silbatazo. 
Tercero y 10 en la yarda 50. Un pase a la en la línea de la yarda 30 de B aparentemente choca 
con el suelo cuando el defensivo B45 intenta interceptarla, y la bola es impulsada hacia 
arriba. El jugador A80 atrapa la bola y la lleva a través de la línea de gol del equipo B. El 
juez baqueador decide que el pase es incompleto. 

REGLA: Jugada revisable en cuanto a si el pase es completo o incompleto. Si se invierte la 
llamada, la bola está muerta donde es cachada. Ajustar el reloj de juego. 

 
33. Pass Complete/Incomplete 
Second and 10 at the 50. As B45 dives trying to intercept a forward pass, his action results in 
the ball bouncing off his hands and high into the air. A80 catches the ball and runs for an 
apparent touchdown. The back judge rules the pass incomplete. RULING: Reviewable, 
regarding whether the pass is complete or incomplete. If the ruling on the field is reversed, 
the ball is dead where A80 gained possession. 

 
33. Pase completo, incompleto 
Segundo y 10 en la yarda 50. Como El jugador B45 se zambulle tratando de interceptar un 
pase hacia adelante, su acción provoca que la bola bote arriba de las manos, alta en el aire. 
El jugador A80 atrapa la bola y la lleva para un aparente touchdown. El juez baqueador 
legisla el pase incompleto.  

REGLA: Jugada revisable, en cuanto a si el pase es completo o incompleto. Si se invierte la 
llamada sobre el campo, la bola está muerta donde A80 ganó la posesión. 

 
34. Pass or Fumble 
Fourth and 10 on the Team B 20-yard line. A10 drops back to pass, is hit and loses possession 
of the ball. Eligible A22 catches the ball in midair at the Team B 25-yard line and runs to 
the B-5. The referee rules a forward pass. RULING: Reviewable, regarding whether it is a 
pass or fumble. If the ruling on the field is reversed, a fourth-down fumble is created. 

 
34. Pase o Fomble 

34. Pase o Fomble 25. 

31. Cachada o no cachada Pases 
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Cuarto down y 10 en la yarda 20 del equipo B. El jugador A10 se hace hacia atrás para lanzar 
un pase, es golpeado y pierde la posesión de la bola. A22 elegible atrapa la bola en el aire 
en la yarda 25 del equipo B y la lleva a la línea de la yarda 5 de B. El Réferi califica la ac-
ción como un pase hacia adelante.  

REGLA: Jugada revisable, en cuanto a que sea un pase o fomble. Si se invierte la llamada 
sobre el campo, se crea un fomble de cuarto down. 

 
35. Pass receiver Possibly Out of Bounds 
First and 10 on the A-20. Wide receiver A88 catches a pass at the 50 and carries the ball 
across Team B’s goal line. Officials flag A88 for illegal touching after he apparently 
stepped on the sideline at the A-38 prior to the catch. It is possible that A88 was blocked 
out of bounds by his defender. RULING: Reviewable, regarding whether A88 contacted 
the sideline. Replay official could reverse the ruling ONLY if the video showed absolutely 
that the receiver went out of bounds due to a block by the opponent. 

 
35. Receptor de pase posiblemente fuera de límites del campo. 
Primero y 10 en la en la línea de la yarda 20 de A. El receptor A88 cacha un pase en la yarda 
50 y lleva la bola a través de la línea de gol del equipo B. Los Oficiales castigan A88 por 
toque ilegal después de que al parecer pisó fuera en la línea lateral en la yarda 38 de A an-
tes de cachar la bola. Es posible que A88 fuera bloqueado fuera de los límites del campo 
por un defensivo.  

REGLA: Jugada revisable, sobre si A88 estableció contacto con la línea lateral.  
El Oficial de la repetición podría revertir el fallo sólo si el vídeo mostró absolutamente 

que el receptor se fue fuera de los límites del campo debido a un bloqueo del oponente. 
 
Dead Ball and Loose Ball—Rule 12-3-3 
 
36. Runner down by rule 
First and 10 on the Team A 20-yard line. A40 runs to the Team A 25-yard line where he loses 
the ball. B15 recovers. Officials rule fumble and give the ball to Team B. RULING: 
Reviewable play regarding whether A40 was down before the ball came loose . 

 
Bola muerta y balón perdido. Regla 12-3-3  
 
36. El corredor hace down por la regla. 
Primero y 10 en la yarda 20 del equipo A. El jugador A40 corre a la línea de la yarda 25 A 
donde pierde la bola. El jugador B15 la recupera. Los Oficiales deciden que fue un fomble 
y dan la bola al equipo B. REGLA: Jugada revisable sobre si A40 hace down antes de que 
suelta la bola. 

 
37. Forward progress with respect to a first down 
Third and 10 on the Team A 20-yard line. A22 is downed with his knee touching at the A-29. 
Officials spot the ball at the A-29, although A22 may have extended the ball to the Team A 
31-yard line when his knee hit the ground. RULING: Reviewable play regarding whether 
A22 had made the line to gain. 

36. El corredor hace down  26. 

Pases 34. Pase o Fomble 
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37. Máximo avance con respecto a un primer down. 
Tercero y 10 en la yarda 20 de los equipo A. El jugador A22 es derribado cuando su rodilla 
toca el suelo en la en la línea de la yarda 29 de A. Los Oficiales dan la bola al contado el en 
la línea de la yarda 29 de A, aunque A22 han extendido la bola a la yarda 31 del equipo A 
cuando su rodilla chocar con el suelo.  

REGLA: Jugada revisable en cuanto a si A22 hizo la línea por ganar. 
 
38. Forward progress with respect to a first down 
Third and 10 on Team B 20-yard line. A22 runs to the B-9, where he is pushed back to the 
Team B 15-yard line and is never downed. Officials rule forward progress was stopped at 
the Team B 11-yard line. RULING: Reviewable play regarding whether A22 had made the 
line to gain when he was ruled down. 

 
38. Máximo avance con respecto a un primer down 
Tercero y 10 en la yarda 20 de equipo B. El jugador A22 lleva la bola a la línea de la yarda 9 
de B, donde es retrocedido hasta la yarda 15 del equipo b y nunca es derribado. Los Oficia-
les deciden que el máximo avance fue detenido en la línea de la yarda 11 del equipo B.  

REGLA: Jugada revisable en cuanto a si A22 hizo la línea por ganar cuando fue legislado el 
máximo avance. 

 
39. Ball carrier stepping out of bounds First and 10 on the Team A 30-yard line. A22 runs 
very near the sideline to the Team B 24-yard line, where he is pushed out of bounds. 
RULING: Reviewable play regarding whether A22 had stepped out of bounds prior to 
being pushed out of bounds. 

 
39. El portador de la bola sale fuera de los límites del campo primero y 10 en la yarda 30 de 
los equipo A. El jugador A22 corre muy cerca de la línea lateral en la línea de la yardas 24 
del equipo B, donde es empujado fuera de los límites del campo.  

REGLA: Jugada revisable en cuanto a si había A22 pisado fuera de los límites del campo 
antes de ser empujado fuera de los límites del campo. 

 
40. Recovery of a fumble in relation to a sideline First and 10 on the Team A 20-yard line. 
A22 runs to the A-28 and fumbles. B77 recovers at the A-30, possibly with one foot on the 
sideline. Officials award the ball to Team B. RULING: Reviewable play, regarding 
whether B77 was out of bounds when recovering the ball. 

NOTE: Possible forward fumble going out of bounds. 
 
40. La recuperación de un fomble en relación con una línea lateral. 
Primero y 10 en la yarda 20 del equipo A. El jugador A22 corre cerca la línea de la yarda 28 
de A y fomblea la bola. El jugador B77 la recupera en la en la línea de la yarda 30 de A, 
posiblemente con un pie fuera en el línea lateral. Los Oficiales le otorgan la bola al equipo 
B.  

REGLA: Jugada revisable, sobre si B77 se encontraba fuera de los límites del campo cuando 

40. La recuperación de un fomble  27. 

38. Máximo avance con  Bola muerta y balón perdido.  
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recupera la bola. 
Nota: Fomble adelante posible ir fuera de los límites del campo. 
 
41. Recovery of a fumble in relation to a sideline  
First and 10 at the A-20. A22 runs to the A-35 and fumbles the ball into the air. Airborne B45 
possesses the ball at the A-38, gets one foot down in bounds, then loses possession as he 
hits the ground out of bounds. Officials award the ball to Team B. RULING: Reviewable 
play regarding whether B45 had completed the recovery in bounds. 

NOTE: (a) B45’s actions are governed by the same criteria as a pass receiver who goes to the 
ground. (b) forward fumble out of bounds if B45 does not complete the interception. 

 
41. La recuperación de un fomble en relación con una línea lateral. 
Primero y 10 en la en la línea de la yarda 20 de A. El jugador A22 corre a la en la línea de la 
yarda 35 de A y fomblea la bola que sale hacia arriba en el aire. El jugador B45 en el aire 
posee la bola en la en la línea de la yarda 38 de A, obtiene un pie haciendo down dentro de 
los límites del campo y pierde la posesión de la bola cuando él golpea el suelo fuera de los 
límites del campo. Los Oficiales le otorgan la bola al equipo B.  

REGLA: Jugada revisable sobre si B45 había completado el pase y la recuperación dentro de 
los límites del campo. 

Nota: las acciones de B45 (a) se rigen por los mismos criterios que un receptor de pase que va 
al suelo. (b) fomble fuera de los límites del campo si B45 no completar la intercepción. 

 
42. Fumble touching a sideline First and 10 on the Team A 20-yard line. A22 runs to the A-
28 and fumbles. The ball possibly hits the sideline at the A-30 and bounces back toward the 
middle of the field, where B45 recovers at Team A 30-yard line. Officials give the ball to 
Team B. RULING: Reviewable play regarding whether the ball touched the sideline. 
NOTE: Possible forward fumble out of bounds. 

 
42. Fomble toque una línea lateral. 
Primero y 10 en la yarda 20 de los equipo A. El jugador A22 corre a la en la línea de la yarda 
28 de A y fomblea la bola. Posiblemente la bola golpea la línea lateral en la línea de la yar-
da 30 de A y rebota de vuelta hacia el centro del campo, donde El jugador B45 la recupera 
en la yarda 30 de A. Los Oficiales dan la bola al equipo B.  

REGLA: Jugada revisable en cuanto a si la bola toca la línea lateral.  
Nota: Posible fomble adelante fuera de los límites del campo. 
 
43. Recovery of a loose ball in relation to a goal line First and 10 on the Team A 4-yard line. 
A22 fumbles and B45 recovers near Team A’s goal line. Officials give the ball to Team B 
at the A-1. RULING: Reviewable play regarding whether B45 recovered in the field of 
play or in the end zone for a touchdown. 

 
43. La recuperación de una bola suelta en relación con la línea de gol.  
Primero y 10 en la línea de yardas 4 del equipo A. El jugador A22 fomblea la bola y B45 re-
cupera cerca de la línea de gol del equipo A. Los Oficiales dan la bola al equipo B en la en 
la línea de la yarda 1 de A.  

43. La recuperación de una bola 28. 

Bola muerta y balón perdido.  40. La recuperación de un fomble  
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REGLA: Jugada revisable en cuanto a si B45 a recuperado la bola en el terreno de juego o en 
la zona de anotación para un touchdown. 

 
44. Recovery of a loose ball in an end zone First and 10 on the Team A 2-yard line. Runner 
A22 fumbles when hit. B45 attempts to gain possession of the loose ball in Team A’s end 
zone, but A22 knocks the ball out of B45’s hands and A10 recovers the loose ball in the 
end zone. Officials rule Team A recovered for a safety. RULING: Reviewable play 
regarding whether B45 gained possession of the ball. Possible touchdown for Team. 

 
44. La recuperación de una bola suelta en una zona final. 
Primero y 10 en la yarda 2 del equipo A. El corredor A22 fomblea la bola cuando choca con 
el jugador B45 que intenta obtener la posesión de la bola suelta en zona de anotación del 
equipo A, pero A22 golpea la bola de manos de B45 y A10 recupera la bola suelta en la 
zona de anotación. Los Oficiales deciden que el equipo A recupero la bola para un safety.  

REGLA: Jugada revisable en cuanto a si B45 ganó la posesión de la bola. Posible Touchdown 
para el equipo B. 

 
45. Player out of bounds coming back in to recover a loose ball First and 10 on the A-20. A22 
runs to the A-25 and fumbles. B45 leaps from out of bounds and recovers the ball inbounds 
at that spot. 

NOTE: If B45 touches the ball while in the air, he is not considered to be out of bounds.  
RULING: Reviewable play regarding B45 being inbounds or out of bounds when touching 
ball. 

 
45. Jugador fuera de los límites del campo que regreso a recuperar una bola suelta.  
Primero y 10 en la en la línea de la yarda 20 de A. El jugador A22 corre a la en la línea de la 
yarda 25 de A y fomblea la bola. El jugador B45 salta desde fuera de los límites del campo 
y recupera la bola dentro del campo en ese lugar. 

Nota: Si B45 toca la bola en el aire, no está fuera de los límites del campo. 
REGLA: Jugada revisable sobre B45 se encuentra dentro o fuera de los límites del campo al 
tocar la bola. 

 
46. Legal handoff 
First and 10 on the A-20. A22 runs to the 50. As he is being tackled, he hands the ball to A30 
who is running parallel with him. A30 initially touches the ball at the 50, but possibly 
doesn’t control it until the Team B 48-yard line. A30 runs for a touchdown. RULING: 
Reviewable play regarding whether the handoff is forward or backward. 

 
46. Entrega de mano a mano legal.  
Primero y 10 en la en la línea de la yarda 20 de A. El jugador A22 corre en la yarda 50. Cuan-
do él va ser tackleado, entrega la bola al jugador A30 que corre paralelo con él. A30 inicial-
mente toca la bola en la yarda 50, pero posiblemente no la controla hasta llegar a la yarda 
48 del equipo B. El jugador A30 corre para un touchdown.  

REGLA: Jugada revisable sobre si la entrega es hacia delante o hacia atrás. 
 

47. Fomble en cuarto down.  29. 

43. La recuperación de una bola Bola muerta y balón perdido.  
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47. Fourth-down fumble 
 Fourth and 10 on the B-20. A10 drops back to pass, is hit and loses possession of the ball. 
A22 catches the ball in mid-air at the B-25 and runs to the B-5. Referee rules forward pass. 
RULING: Reviewable play, regarding whether the passer’s hand had started forward.  

NOTE: Possible fourth-down fumble and clock adjustment. 
 
47. Fomble en cuarto down.  
Cuarto down y 10 en la en la línea de la yarda 20 de B. El jugador A10 se hace hacia atrás 
para lanzar un pase, es golpeado y pierde la posesión de la bola. El jugador A22 atrapa la 
bola en el aire en el en la línea de la yarda 25 de B y corre a la en la línea de la yarda 5 de 
B. El Referi decide que el pase fue hacia adelante.  

REGLA: Jugada revisable, sobre si había comenzado la mano del pasador hacia adelante. 
Nota: Posible fomble en cuarto down down y un de ajuste reloj. 
 
48. Fumble forward and out of bounds First and 10 on the B-20. A22 runs to the B-18 and 
fumbles. B45 recovers at the B-15, possibly with his foot touching the sideline when 
recovering the ball. RULING: Reviewable play, regarding whether B45 was touching the 
sideline when recovering the ball. NOTE: (a) Possible forward fumble out of bounds. (b) If 
a reversal creates a forward fumble situation, then the relevant rule can be applied. 

 
48. Fomble hacia adelante y fuera del campo.  
Primero y 10 en la en la línea de la yarda 20 de B. El jugador A22 corre al en la línea de la 
yarda 18 de B y fomblea la bola. El jugador B45 la recupera en la en la línea de la yarda 15 
de B, posiblemente con su pie tocando en el línea lateral cuando él recupera la bola.  

REGLA: Jugada revisable, sobre si B45 toco la línea lateral cuando recupera la bola.  
Nota: (a) un posible fomble hacia adelante fuera de los límites del campo. (b) si una reversión 
crea una situación de fomble hacia adelante, a continuación, se puede aplicar la regla co-
rrespondiente. 

 
49. Fumble at a goal line 
First and goal on the B-5. A22 runs to B’s goal line, loses the ball, and the officials rule 
touchdown. The ball rolls over the end line. RULING: Reviewable play regarding whether 
A22 fumbled, was down in the field of play or scored a touchdown. If the ball did not break 
the plane of the goal line in A22’s possession, and (1) was dead in the field of play, the ball 
is placed at the spot where it became dead; adjust the game clock to the time when the ball 
became dead and start it on the referee’s signal; or (2) A22 was not down prior to losing 
possession of the ball, it is a touchback. 

 
49. Fomble en la línea de gol. 
Primero y gol en la en la línea de la yarda 5 de B. El jugador A22 corre a la línea de gol del 
B, pierde la bola y los Oficiales marcan un touchdown. La bola sale rodando por la línea 
final.  

REGLA: Jugada revisable sobre si A22 soltó, la bola en el terreno de juego o anotó un touch-
down. Si la bola no rompió el plano de la línea de gol en posesión de A22 (1) si fue muerta 
en el terreno de juego, la bola se coloca en el lugar donde fue declarada bola muerta; se 

49. Fomble en la línea de gol 30. 

Bola muerta y balón perdido.  47. Fomble en cuarto down.  
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ajustar el reloj de juego para el momento en que la bola fue muerta, el reloj de juego se 
inicia a la señal de bola lista del Réferi; o (2) si A22 no hace down antes de perder la pose-
sión de la bola, es un touchback. 

 
50. Down by rule 
First and 10 on the A-20. A22 runs to the A-25, where he fumbles. B25 recovers just as the 
LJ rules the runner down. RULING: Reviewable play regarding whether there was a 
fumble or the runner was down. The immediate recovery allows review of the play. 

 
50. Down por regla 
Primero y 10 en la en la línea de la yarda 20 de A. El jugador A22 corre a la en la línea de la 
yarda 25 de A, donde él fomblea la bola. El jugador B25 la recupera el LJ confirma que el 
corredor hizo down.  

REGLA: Jugada revisable en cuanto a si hubo un fomble o el corredor hizo down. La recupe-
ración inmediata permite la revisión de la Jugada. 

 
51. Fourth down/Try fumble 
Fourth and goal on the Team B 7-yard line. QB A10 drops back to pass and the ball leaves his 
hand. A22 picks up the ball at the Team B 8-yard line and runs for a touchdown. 
RULING: Reviewable play regarding whether A10 threw a forward pass or fumbled. If a 
fumble, then the recovery of a fourth-down fumble is reviewable. Adjust the clock. 

 
51. En Cuarto down o intento de fomble. 
Cuarto down y gol en la yarda 7 de los equipo B. El QB A10 se hace hacia atrás para lanzar 
un pase y la bola sale de su mano. El jugador A22 recoge la bola en la línea de la yarda 8 
del equipo B y corre para un touchdown.  

REGLA: Jugada revisable sobre si A10 lanzó un pase hacia adelante o soltó la bola. Si es un 
fomble, la recuperación del fomble de cuarto down es jugada revisable. Ajustar el reloj. 

 
52. Fourth down/Try fumble 
Fourth and 10 on the B-20. Ball carrier A22 runs to the B-11 and fumbles. A30 recovers at 
the B-5. The HL spots the ball at the B-9. 

RULING: Reviewable play regarding spot of the fumble (fourth down fumble/potential first 
down). 

 
52. En Cuarto down o intento de fomble. 
Cuarto down y 10 en la en la línea de la yarda 20 de B. el portador de la bola A22 corre a la 
en la línea de la yarda 11 de B y fomblea la bola. El jugador A30 la recupera en la en la 
línea de la yarda 5 de B. El HL coloca la bola en el en la línea de la yarda 9 de B. 

REGLA: Jugada revisable sobre donde es el punto del fomble (fomble en cuarto down vs. 
potencial primer down). 

 
53. Recovery of Muffed Punt 
Fourth and 5 on the A-20. B45 muffs a punt at the 50. A80 recovers very close to the sideline 
at the B-45, and the officials award the ball to Team A. It is possible that A80’s right foot 

52. En Cuarto down o intento  31. 
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was touching the sideline as he made the recovery. RULING: Reviewable, regarding 
whether A80 was touching the sideline. 

 
53. La recuperación de Moff en patada 
Cuarto down y 5 en la en la línea de la yarda 20 de A. El jugador B45 mofa una patada en la 
yarda 50. El jugador A80 la recupera muy cerca la línea lateral en la línea de la yarda 45 de 
B, y los Oficiales le otorgan la bola al equipo A. Es posible que el pie derecho del A80 toco 
la línea lateral, cuando realizo la recuperación.  

REGLA: Jugada revisable, sobre si A80 toco en la línea lateral. 
 
54. Punt Touching Sideline 
Team A’s punt apparently hits a sideline at the Team B 27-yard line. 
The ball bounces back toward the middle of the field where B25 picks it up and carries it 
across Team A’s goal line. The officials rule touchdown. RULING: Reviewable, regarding 
whether the ball hit the sideline. 

 
54. Una patada toca línea lateral. 
El equipo A patea aparentemente la bola golpea una línea lateral en la yarda 27 del equipo B. 
La bola rebota de vuelta hacia el centro del campo donde el jugador B25 la recoge y la lleva a 
través de la línea de gol del equipo de A. Los Oficiales marcan un touchdown.  

REGLA: Jugada revisable, en cuanto a si la bola golpeó el línea lateral. 
 
55. Punt Touching Goal Line 
A punt hits the ground untouched very close to Team B’s goal line and then bounces to the B-
5. There B45 recovers and returns the ball to the B-38, where he is tackled. Officials give 
the ball to Team B at that spot. RULING: Reviewable, regarding whether the ball touched 
the goal line. 

 
55. Patada que toca la línea de gol. 
Una patada sin ser tocada por el equipo receptor golpea el suelo muy cerca a la línea de gol 
del equipo B y, a continuación, rebota la en la línea de la yarda 5 de B. Allí El jugador B45 
la recupera y la devuelve a la línea de la yarda 38 de B, donde él es tackleado. Los Oficiales 
dan la bola al equipo B en ese punto.  

REGLA: Jugada revisable, en cuanto a si la bola toca la línea de gol. 
 
56. Possible Fumble 
First and 10 on the A-20. Ball carrier A40 runs to the A-25 where he loses the ball. B15 
recovers. Officials rule fumble and give possession to Team B. RULING: Reviewable, 
regarding whether A40 was down before losing the ball. 

 
56. Posible Fomble. 
Primero y 10 en la en la línea de la yarda 20 de A. el portador de la bola A40 corre a la línea 
de la yarda 25 de A donde pierde la bola. El jugador B15 la recupera. Los Oficiales deciden 
que es un fomble y dan la posesión de la bola al equipo B.  

REGLA: Jugada revisable, sobre si A40 hace down antes de perder la bola. 

56. Posible Fomble. 32. 
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57. Possible Fumble 
First and 10 on the A-20. A22 carries to the A-25 where he loses possession of the ball which 
is quickly recovered by B79. The line judge rules A22 down. RULING: Reviewable 
because of the immediate recovery. 

 
57. Posible Fomble. 
Primero y 10 en la en la línea de la yarda 20 de A. El jugador A22 lleva la bola a la línea de la 
yarda 25 de A donde pierde la posesión de la bola que es recuperada rápidamente por B79. 
El juez de línea juzga que A22 hizo down.  

REGLA: Jugada revisable debido a la recuperación inmediata. 
 
58. Possible Fumble 
First and 10 on the A-20. A22 carries to the Team A 25-yard line, where he loses possession 
of the ball which quickly becomes buried under a pile of players. The head linesman rules 
A22 down. RULING: Reviewable because the ball was immediately recovered. If the 
replay official cannot determine which player recovered the ball, the ruling on the field 
stands. 

 
58. Posible Fomble. 
Primero y 10 en la en la línea de la yarda 20 de A. El jugador A22 lleva al una línea de la 
yarda 25 del equipo A, donde pierde la posesión de la bola que rápidamente se pierde ente-
rrada bajo un montón de jugadores. El juez de línea declara A22 hizo down.  

REGLA: Jugada revisable porque la bola se recuperó inmediatamente. Si el Oficial de la re-
petición no puede determinar qué jugador recuperó la bola, se queda el fallo en el campo. 

 
59. Fumble or Incomplete Pass 
The quarterback drops back to pass. He has his arm cocked to pass and the ball comes out, 
hitting the ground. As the referee is signaling an incomplete pass, B88 recovers the ball and 
carries it across Team A’s goal line. RULING: The play is reviewable because B88’s 
recovery was in the immediate continuing action following the ball coming loose. If the 
replay officials reverses the ruling, Team B’s score is canceled, and it is Team B’s ball at 
spot of recovery. 

 
59. Pase incompleto o Fomble.  
El QB se hace hacia atrás para lanzar un pase. Tiene su brazo amartillado para lanzar el pase 
y la bola se le sale de la mano, golpeando el terreno de juego. Como el Réferi está señalan-
do un pase incompleto, Cuando el jugador B88 recupera la bola y lo lleva a través de la 
línea de gol del equipo de A.  

REGLA: La Jugada es jugada revisable porque la recuperación del jugador B88 es continua 
en la inmediata acción tras que la bola llego al suelto. Si en la repetición los Oficiales re-
vierten la llamada, se cancela la puntuación del equipo B, y es bola pasa al equipo B en 
lugar de la recuperación. 

 
60. Forward or Backward Pass 

59. Pase incompleto o Fomble.  33. 
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The quarterback is behind his neutral zone when he throws a flare pass toward a receiver who 
is also behind the neutral zone. The head linesman blows his whistle and signals 
incomplete forward pass. (a) The ball bounces out of bounds; (b) Defender B45 assumes it 
is a backward pass and recovers the ball, carrying it for several yards before realizing that 
the play has been blown dead. RULING: (a) Not reviewable. (b) Play is reviewable 
because B45’s recovery was in the immediate continuing action after the pass hit the 
ground. If the replay official rules that the pass was backward, Team B will have the ball at 
the point of recovery with no advance. 

 
60. Pase adelantado o pase hacia atrás. 
El QB está detrás de su zona neutral cuando lanza un pase rápido hacia un receptor que está 
también detrás de la zona neutral. El Juez de línea suena su silbato y señala pase incomple-
to. (a) La bola rebota fuera de los límites del campo; (b) el jugador defensivo B45 asume 
que es un pase hacia atrás y recupera la bola, llevándola para varios metros antes de darse 
cuenta que la Jugada se declara bola muerta. REGLA: (a) no es jugada revisable. (b) Es 
Jugada revisable porque la recuperación de B45 fue en la inmediata acción continua des-
pués de chocar el pase con el suelo. Si el Oficial de la repetición declara que el pase se fue 
hacia atrás, el equipo B tendrá la bola en el punto de la recuperación con ningún avance. 

 
Kicks—Rule 12-3-4 
 
61. Touching of a free kick 
On a kickoff, Team A tries an onside kick. A80 apparently has his feet at the A-39 when he 
recovers the ball at the A-41. Officials rule illegal touching. RULING: Reviewable play, 
regarding whether the ball had gone 10 yards before touched by A80. 

 
Patadas, Regla 12-3-4 
 
61. Tocando una patada libre. 
En una patada de salida, el equipo intenta una patada corta. El jugador A80 aparentemente 
tiene los pies en la en la línea de la yarda 39 de A cuando recupera la bola en la en la línea 
de la yarda 41 de A. Los Oficiales dicen que hay un toque ilegal.  

REGLA: Jugada revisable, en cuanto a si la bola ha ido 10 yardas antes del toque por A80. 
 
62. Touching of a Free Kick 
With 3 minutes remaining in the fourth quarter on an onside kick attempt, the ball is possibly 
first touched by A20 at the A-36 and then is recovered by A80 at the A-45. Officials award 
the ball to Team A at the A-45. RULING: Reviewable play regarding whether A20 
touched the ball. 

 
62. Tocando una patada libre. 
Con 3 minutos restantes en el Cuarto cuarto en un intento de patada corta, la bola es posible-
mente tocada por A20 en la línea de la yarda 36 de A y, a continuación, A80 la recupera la 
en la línea de la yarda 45 de A. Los Oficiales le otorgan la bola al equipo A en la en la línea 
de la yarda 45 de A.  

63. Tocando una patada libre. 34. 
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REGLA: Jugada revisable sobre si A20 tocó o no tocó la bola. 
 
63. Touching of a Free Kick 
At the start of the second half, Team A attempts an onside kick. Officials rule that the ball 
was touched by B45 before it went out of bounds at the A-47 and give Team B the ball at 
that spot. RULING: Reviewable play regarding whether B45 touched the ball. If he did not 
there is a foul for a free kick out of bounds.  

 
63. Tocando una patada libre. 
Al inicio de la segunda mitad, el equipo A intenta una patada corta. Los Oficiales deciden que 
la bola fue tocada por el jugador B45 antes de que se fuera de los límites del campo en la 
línea de la yarda 47 de A y dan la bola al equipo B en ese punto.  

REGLA: Jugada revisable sobre si B45 tocó la bola. Si no hay un faul de una patada libre 
fuera de los límites del campo. 

 
64. Forward or backward pass after a kick 
Team A kicks off with nine seconds left in the game. The kickoff goes to B15 who returns the 
ball to the Team B 25-yard line where he attempts to throw a backward pass. B45 catches 
the pass and runs for a touchdown. The Line Judge throws a flag for an illegal forward pass 
by B15. RULING: Reviewable play regarding whether the pass was forward or backward. 
NOTE: If the pass is backward, then count the TD. If the pass is forward and there is time 
left on the game clock, enforce the penalty. The clock starts on the snap. If the pass is 
forward and there is no time left on the game clock, since the penalty normally carries a 
loss of down provision, by interpretation the period is over. 

 
 
64. Pase adelantado o hacia atrás después de una patada. 
El equipo A patea con nueve segundos en el juego. La patada de salida es devuelta por el ju-
gador B15 que lleva la bola a la línea de 25 yardas de equipo B donde intenta lanzar un 
pase hacia atrás. El jugador B45 atrapa el pase y corre para un touchdown. El juez de línea 
indica con un pañuelo que el pase fue ilegal hacia adelante por B15.  

REGLA: Jugada revisable en cuanto a si el pase fue hacia adelante o hacia atrás.  
Nota: Si el pase fue hacia atrás, el touchdown cuenta. Si el pase es hacia delante y aun queda 
tiempo en el reloj de juego, se hace cumplir el castigo. El reloj comienza al centro. Si el 
pase es hacia adelante y no queda tiempo en el reloj de juego, ya que el castigo normalmen-
te conlleva una pérdida de down, por la interpretación el período termina. 

 
65. Free Kick out of bounds 
On a kickoff, the ball is rolling at the Team B 12-yard line. The ball rolls out of bounds at the 
B-10 after possibly touching B15’s foot. 

Officials rule kickoff out of bounds untouched by Team B. RULING: Reviewable play 
regarding whether B15 touched the ball. 

 
65. La patada libre sale fuera de los límites del campo. 
En una patada de salida, la bola está rodando en la yarda 12 de los equipo B. y termina de 

65. La patada libre sale fuera  35. 

63. Tocando una patada libre. Patadas 



 

 www.oficiales.org 

NCAA 

rodar fuera de los límites del campo en la en la línea de la yarda 10 de B después de que 
posiblemente fue tocada por pie de B15. Los oficiales vieron que la bola se fue fuera de los 
límites del campo sin ser tocada por equipo B.  

REGLA: Jugada revisable sobre si B15 tocó la bola. 
 
66. Touching of a Free Kick 
With 5 seconds left in the fourth quarter, Team A kicks off and the ball goes between the legs 
of kick returner B15 and out of bounds at the B-5. Officials rule the ball touched B15 and 
wind the clock accordingly. The game clock runs down to 0:00 during the play. RULING: 
Reviewable play regarding whether B15 touched the ball. If he did not, there is a Team A 
foul for a free kick out of bounds, and the game clock is re-set to 0:05. 

 
66. Toque en una patada libre. 
Con 5 segundos restando en el Cuarto cuarto, el equipo A patea la bola y la bola se pasa entre 
las piernas del jugador B15 que se encuentra fuera de los límites del campo en la en la línea 
de la yarda 5 de B. Los Oficiales declaran que la bola toca a B15 y en consecuencia el reloj 
de juego se hecha andar. El reloj de juego baja a 0: 00 durante la Jugada.  

REGLA: Jugada revisable sobre si B15 tocó la bola. Si hay una falta del equipo A porque la 
patada libre sale fuera de los límites del campo y el reloj de juego se restablece a 0: 05. 

 
67. Free Kick Out of Bounds 
On a kickoff the ball possibly hits the sideline at the B-15, and then bounces back towards the 
middle of the field where A20 falls on it. Officials rule that the ball did not hit the sideline 
and award possession to Team A. RULING: Reviewable play regarding whether the ball 
touched the sideline. 

 
67. Patada libre fuera de los límites del campo 
En una patada la bola posiblemente golpea el línea lateral en la en la línea de la yarda 15 de B 
y, a continuación, rebota para volver hacia la mitad del campo donde A20 cae sobre ella. 
Los Oficiales deciden que la bola no alcanzo a tocar la línea lateral y otorgan la posesión al 
equipo A.  

REGLA: Jugada revisable en cuanto a si la bola toca la línea lateral. 
 
68. Possession of a kick in the field of play 
On an onside kick attempt, A20 leaps in the air near a sideline and possesses the ball at the A-
43. He comes down inbounds and loses the ball, possibly after his left knee touches the 
ground. B45 recovers the loose ball, and the officials award the ball to Team B. RULING: 
Reviewable play regarding whether A20 possessed the ball inbounds and whether he had 
completed the catch with his knee was down when the ball became loose. NOTE: 
Possession by A20 is judged by the same rule and interpretation as a catch/interception of a 
pass or a fumble recovery by an airborne player. 

 
68. La posesión de una patada en el campo de juego. 
En un intento de patada corta, El jugador A20 salta en el aire cerca de una línea lateral y po-
see la bola en la línea de la yarda 43 de A. Regresa dentro del campo y pierde la bola, posi-

68. La posesión de una patada  36. 
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blemente después de que su rodilla izquierda toca el suelo. El jugador B45 recupera la bola 
suelta, y los Oficiales le otorgan la bola al equipo B.  

REGLA: Jugada revisable sobre si A20 poseía la bola dentro del campo y si había completa-
do la cachada con su rodilla cuando toca el suelo antes de que suelta la bola. Nota: Posesión 
por A20 es juzgado por la misma regla e interpretación como una intercepción de cachada 
de un pase o recuperación de un fomble por un jugador en el aire. 

 
69. Loose ball recovered 
Team A kicks off from its 30, attempting a high “pooch kick.” The ball lands untouched near 
a sideline at the Team B 45-yard line and bounces back toward the center of the field where 
A80 recovers it. Officials rule the kick hit the sideline at the B-45 and flag a free kick out 
of bounds. RULING: Reviewable, if there is a clear recovery during the immediate 
continuing action. 

 
69. Bola suelta recuperada. 
El equipo A patea de su yarda 30, intentando una patada de bote alto "patada alta". La bola 
aterriza en terrenos vírgenes cerca de una línea lateral en la yarda 45 del equipo B y rebota 
de vuelta hacia el centro del campo donde A80 la recupera. Los Oficiales declaran que la 
patada golpeó la línea lateral en la línea de la yarda 45 de B y una patada libre fuera de los 
límites del campo se castiga.  

REGLA: Jugada revisable, si hay una clara recuperación durante la acción inmediata. 
 
70. Touching a kick 
Fourth and 10 on the Team A 40-yard line. A80 recovers a rolling punt at the B-9. The 
officials rule illegal touching by A80 and award the ball to Team B. It is possible that the 
ball grazed off the fingertips of B45 at the B-13 prior to A80 recovering it. RULING: 
Reviewable play regarding whether B45 touched the ball. 

 
70. Tocar una patada 
Cuarto down y 10 en la yarda 40 del equipo A. El jugador A80 recupera una patada que va 
rodando en la en la línea de la yarda 9 de B. Los Oficiales deciden que A80 a tocando la 
bola y se la otorgan al equipo B. Es posible que la bola pasara fuera del alcance de B45 en 
la línea de la yarda 13 de B antes de que a A80 la recuperara. REGLA: Jugada revisable 
sobre si B45 tocó o no tocó la bola. 

 
71. Ball hitting a sideline 
Fourth and 9 on the A-25. A punted ball possibly hits a sideline at the B-27. It then bounces 
toward the middle of the field where B25 picks it up and returns across Team A’s goal line. 
The officials award Team B a touchdown. RULING: Reviewable play regarding whether 
the ball hit the sideline. If it did, the ball belongs to Team B at the B-27. Adjust the clock. 

 
71. La bola golpeando una línea lateral. 
Cuarto down y 9 el en la línea de la yarda 25 de A. La punta de una bola posiblemente golpea 
una línea lateral en la línea de la yarda 27 de B. Luego rebota hacia el centro del campo 
donde B25 lo recoge y la devuelve a través de la línea de gol del equipo de A. Los Oficiales 
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le otorgan al equipo B un touchdown.  
REGLA: Jugada revisable en cuanto a si la bola golpeó el línea lateral. Si lo hiciera, la bola 
pertenece al equipo B a en la línea de la yarda 27 de B. Ajustar el reloj de juego. 

 
72. Illegal touching 
Fourth and 9 on the A-30. A80 possibly touches a sideline while running downfield to cover a 
punt, then downs the ball at the B-37. Officials rule A80 fouled by going out of bounds and 
returning inbounds. It is possible that A34, who clearly had not been out of bounds, 
touched the ball at the B-40 before it was downed by A80. RULING: Reviewable for 
possible touching by A34. Action by A80 is not reviewable. 

 
72. Toque ilegal  
Cuarto down y 9 en la en la línea de la yarda 30 de A. El jugador A80 posiblemente toca una 
línea lateral mientras corre para cubrir una patada, entonces toca la bola en la línea de la 
yarda 37 de B. Los oficiales castigan al jugador A80 por ir fuera de los límites del campo y 
regresar al terreno de juego y tocar la bola. Es posible que A34, que claramente no había 
salido fuera de los límites del campo, tocó la bola en la línea de la yarda 40 de B, antes de 
ser derribado por A80.  

REGLA: Jugada revisable por posible toque de A34. La acción por el jugador A80 no es una 
jugada revisable. 

 
73. Touching a kick near a goal line 
Fourth and 7 on the B-42. Team A’s punt hits on the B-1 and bounces into the air toward 
Team B’s end zone. A80 leaps from the field of play or from Team B’s end zone and bats 
the ball back to A22 at the 2-yard line. Officials rule a touchback. RULING: Reviewable 
play regarding whether the ball had broken the plane of the goal line when touched. 

 
73. Tocar una patada cerca de una línea de gol. 
Cuarto down y 7 en el en la línea de la yarda 42 de B. Una patada del equipo A, golpea en el 
en la línea de la yarda 1 de B y rebota en el aire hacia la zona de anotación del equipo B. El 
jugador A80 salta desde el campo de juego o de la zona de anotación del equipo B y batea 
la bola al jugador A22 que se encuentra en la yarda 2. Los Oficiales declaran un touchback.  

REGLA: Jugada revisable en cuanto a si la bola había roto el plano de la línea de gol al mo-
mento del toque. 

 
74. Kick hitting in an end zone 
Fourth and 10 on the 50. Team A’s punt possibly hits in Team B’s end zone untouched, then 
bounces back into the field of play. B45 recovers and returns the ball to the A-40, where 
officials award the ball to Team B. RULING: Reviewable play regarding whether the ball 
hit in B’s end zone. 

 
74. Patada que golpear en una zona final. 
Cuarto down y 10 en la yarda 50. Una patada del equipo A, posiblemente golpea en la zona 
de anotación del equipo B que no ha sido tocada y rebota de vuelta en el campo de juego. 
El jugador B45 la recupera y la devuelve a la en la línea de la yarda 40 de A, donde los 
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Oficiales le otorgan la bola al equipo B.  
REGLA: Jugada revisable sobre si la bola golpeó en zona final de B. 
 
75. Recovery of a loose ball in relation to a sideline 
Fourth and 5 on the A-20. B45 muffs a punted ball at the 50. A80 recovers at the B-45, and 
the officials award the ball to Team A. It is possible that A80’s right foot was touching the 
sideline as he made the recovery. RULING: Reviewable play regarding whether A80 was 
touching the sideline. 

 
75. La recuperación de una bola suelta en relación con la línea lateral. 
Cuarto down y 5 en la en la línea de la yarda 20 de A. El jugador B45 mofa un bola pateada 
en la yarda 50. El jugador A80 la recupera en la en la línea de la yarda 45 de B, y los Ofi-
ciales le otorgan la bola al equipo A. Es posible que pie derecho del jugador A80 toco la 
línea lateral, cuando hizo la recuperación.  

REGLA: Jugada revisable en cuanto a si A80 toco la línea lateral. 
 
Miscellaneous—Rule 12-3-5 
 
76. Runner out of bounds 
First and 10 on the A-20. Ball carrier A22 is ruled down at the 50 with 9:50 on the game 
clock. A22 possibly stepped out of bounds at the A-25 when there was 10:00 on the game 
clock. RULING: Reviewable play regarding whether A22 stepped out of bounds. If the 
ruling is reversed, it will be second and 5 on the A-25. The game clock should be adjusted 
to 10:00 and started on the referee’s signal. 

 
Varios: Regla 12-3-5 
 
76. El corredor fuera de los límites del campo 
Primero y 10 en la en la línea de la yarda 20 de A. el portador de la bola A22 es hecho down 
en la yarda 50 con 9: 50 en el reloj de juego. A22 que intervino en la jugada posiblemente 
piso fuera de los límites del campo en la en la línea de la yarda 25 de A cuando en el reloj 
de juego indicaba 10: 00.  

REGLA: Jugada revisable en cuanto a si A22 toco fuera del límite del campo. Si se invierte la 
llamada, será segundo y 5 en la en la línea de la yarda 25 de A. El reloj de juego debe ajus-
tarse a 10: 00 y comenzar a la señal del Réferi. 

 
77. Catch/no catch 
First and 10 on the A-20. Receiver A86 tries to make a shoestring catch of a forward pass at 
the A-35 in the center of the field, and the pass is ruled incomplete with 10:00 showing on 
the game clock. RULING: Reviewable play, regarding whether the pass was complete. If 
the ruling is reversed to a complete pass, Team A will have first and 10 at the A-35. Clock 
starts on the referee’s signal. 

 
77. Cachada o no cachada. 
Primero y 10 en la en la línea de la yarda 20 de A. El receptor A86 intenta hacer un cachada 
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de cordón de agujetas de un pase hacia adelante en la en la línea de la yarda 35 de A en el 
centro del campo, y el pase es decidido incompleto con 10: 00 en el reloj de juego.  

REGLA: Jugada revisable, en cuanto a si el pase fue completo. Si la llamada se invierte a un 
pase completo, el equipo A va tener un primero y 10 en la en la línea de la yarda 35 de A. 
El reloj de juego comienza en señal del Réferi. 

 
78. Too Many Players 
Third and 10 on the B-22. B45 intercepts a pass and returns it for a touchdown. At the snap, 
Team B possibly had 12 players on the field who participated in the play. RULING: 
Reviewable play regarding whether Team B had 12 players on the field. To make a ruling 
the replay official must be able to see 12 players on the replay monitor while the ball is 
alive. Separate replays may be used to count players. 

 
78. Demasiados jugadores. 
Tercer down y 10 en la línea de la yarda 22 de B. El jugador B45 intercepta un pase y lo de-
vuelve para un touchdown. En el complemento, el equipo B posiblemente tuvo 12 jugado-
res en el campo que participaron en la Jugada.  

REGLA: Jugada revisable en cuanto a si equipo B tenía 12 jugadores en el campo. Al pronun-
ciarse el oficial de la repetición debe poder ver los 12 jugadores en el monitor de reproduc-
ción mientras la bola está viva. Repeticiones independientes pueden utilizarse para contar 
los jugadores. 

 
79. Review during player-injury timeout 
First and 10 on the A-20. A10 throws a low pass that appears to be intercepted by B45 at the 
A-33 line, but the officials rule incomplete pass. During the play tackle A76 was injured 
and the game was stopped to assist him off the field. RULING: The play is reviewable 
until the next legal snap or free kick. 

 
79. Revisar durante el tiempo de espera de una lesión del jugador 
Primero y 10 en la en la línea de la yarda 20 de A. El jugador A10 lanza un pase bajo que 
parece ser interceptado por B45 en la línea de en la línea de la yarda 33 de A, pero los Ofi-
ciales dan el pase incompleto. Durante la Jugada el tackle A76 resultó herido y el juego fue 
detenido para asistirlo fuera del campo.  

REGLA: Jugada revisable hasta el siguiente centro legal o patada libre. 
 
80. Replay review – proper down 
First and 10 on the A-20. A77 is flagged for intentionally touching a legal forward pass, and 
the penalty is accepted. After the penalty enforcement, the officials mistakenly indicate 
second down. RULING: Whether the pass was touched by A77 is reviewable, but the 
question of “intent” is not reviewable. However, the number of the next down may be 
corrected. 

 
80. Revisión del down adecuado.  
Primero y 10 en la en la línea de la yarda 20 de A. El jugador A77 es castigado por toque in-
tencionalmente un pase legal adelantado, y se acepta la castigo. Después de la aplicación de 

80. Revisión del down adecuado.  40. 
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la castigo, los Oficiales indican erróneamente segundo down.  
REGLA: Si el pase fue tocado por A77 es jugada revisable, pero aquí la cuestión de la 
"intención" no es jugada revisable. Sin embargo, el número de la siguiente down puede 
corregirse. 

 
81. Personal foul penalty enforcement after a reversal 
First and 10 on the A-30. A10 throws a low pass that is apparently intercepted by B45 with a 
shoestring catch at the 50-yard line. Officials rule that the ball was intercepted. B45 returns 
the ball to the A-10 where he is tackled by A65 who targets B45, launching and hitting him 
with the crown of the helmet. A65 is flagged for a personal foul. 

RULING: Reviewable play regarding whether the pass was incomplete or intercepted. 
Whatever the outcome of the replay review, the penalty for the personal foul is enforced. 
The foul is treated as a live-ball foul if the ruling is upheld or as a dead-ball foul if the 
ruling is reversed. 

 
81. Faul personal después de una revisión que es cambiada. Aplicación del castigo.  
Primero y 10 en la en la línea de la yarda 30 de A. El jugador A10 lanza un pase bajo que 
aparentemente es interceptado por B45 con una cachada de cordón de agujetas en la línea 
de la yarda 50. Los Oficiales deciden que el pase fue interceptado. El jugador B45 devuelve 
la bola a la línea de la yarda 10 de A donde él es tackleado por A65 que es remachado con 
la corona del casco por el jugador B45. El jugador A65 es pañueleado por un faul personal. 

REGLA: Jugada revisable en cuanto a si el pase es incompleto o interceptado. Cualquiera que 
sea el resultado de la revisión, se aplica el castigo por el faul personal. El faul se trata como 
una faul en bola viva si se confirma la llamada o como un faul de bola muerta si la llamada 
se invierte. 

 
82. Possible Clock Adjustment 
First and 10 on the A-20. A low pass that A80 apparently catches on his knees at the Team A 
35-yard line is ruled complete. The game clock shows 10:00 remaining. After setting the 
chains and restarting the game clock, the replay official stops the game to review the play 
with 9:40 on the clock. RULING: Reviewable, regarding whether the pass was complete 
or incomplete. If the ruling on the field is reversed, the game clock will be adjusted to 
10:00 and started on the snap. 

 
82. Posible ajuste del reloj. 
Primero y 10 en la en la línea de la yarda 20 de A. Un pase bajo que A80 aparentemente ca-
cha con sus rodillas en el suelo en la línea de la yarda 35del equipo A, es declarado pase 
completo. El reloj de juego muestra que restan 10: 00. Después de mover las cadenas y 
reiniciar el reloj de juego, la revisión oficial detiene el juego para revisar la jugada con 9: 
40 en el reloj.  

REGLA: Jugada revisable, en cuanto a si el pase fue completo o incompleto. Si se invierte la 
llamada sobre el campo, el reloj de juego será ajustado a 10: 00 y comenzara al centro. 

 
83. Correcting the Number of Down 
Second and 15 at the A-20. The quarterback runs to the A-26 before throwing a forward pass 

82. Posible ajuste del reloj. 41. 
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that falls incomplete. In enforcing the penalty the referee announces that second down will 
be replayed. RULING: The replay official should correct the number of the down on the 
loss of-down penalty. 

 
83. Corregir el número de down 
Segundo y 15 en el en la línea de la yarda 20 de A. El QB corre a la en la línea de la yarda 26 
de A, antes de lanzar un pase hacia adelante que cae incompleto. En la aplicación de la cas-
tigo el Réferi anuncia que repite segundo down.  

REGLA: El Oficial de revisión debe corregir el número de down sobre el castigo de pérdida 
de down 

 
Limitations on Reviewable Plays--Rule 12-3-6 
 
84. Kick-catch Interference 
On a kickoff to start the game, A12 attempts an onside kick. The ball possibly hits the ground 
as soon as it leaves the tee and bounds high in the air to the Team A 43-yard line, where 
B25 signals for a fair catch. 

A20 contacts B25 before the ball arrives and A30 recovers it. Officials rule kick-catch 
interference. RULING: Not reviewable. 

 
Limitaciones en jugada revisable Regla 12-3-6 
 
84. Interferencia en una cachada de patada. 
En una patada de salida para iniciar el juego, A12 intenta una patada corta. Posiblemente, la 
bola golpea la tierra tan pronto como deja el tee y se elevada en el aire a la línea de 43 yar-
das de equipo A, donde B25 hace una señal de atrapada libre. El jugador A20 contacta B25 
antes de que la bola llegue y A30 la recupera. Los Oficiales marcan que existe una interfe-
rencia de cachar la bola en la patada.  

REGLA: Jugada NO revisable. 
 
85. Out-of-Bounds Spot on Kickoff 
On an onside kick attempt, the untouched ball goes out of bounds apparently at the Team A 
39-yard line. The officials mark the ball at the Team A 41-yard line and give possession to 
Team B at that spot. 

RULING: Not reviewable. 
 
85. Detectar fuera de los límites del campo en patada de salida. 
En un intento de patada corta, la bola sin ser tocada va fuera de los límites del campo al pare-
cer en la línea de la yarda 39 del equipo A. Los Oficiales marcar la bola en la yarda 41 del 
equipo A y dan la posesión al equipo B en ese punto. 

REGLA: Jugada NO revisable. 
 
86. Out-of-Bounds Spot on Kickoff 
Team A kicks off and the ball apparently goes out of bounds at the Team B 1-yard line. 
Officials rule touchback. RULING: Not reviewable. However, the play would be 

85. Detectar fuera de los límites  42. 
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reviewable regarding whether the ball possibly hit the pylon, and if it did, the ruling from 
the replay official would be a touchback. 

 
86. Detectar fuera de los límites del campo en patada libre. 
La patada de salida del equipo A, al parecer va fuera de los límites del campo en la yarda 1 
del equipo B. Los Oficiales declaran Touchback.  

REGLA: Jugada NO revisable. Sin embargo, la Jugada sería jugada revisable en cuanto a si la 
bola golpeó posiblemente el pilón, y si lo fue, la llamada del Oficial de la repetición lo con-
firma sería un touchback. 

 
87. Possible Returning Inbounds on Kick 
Fourth and 7 on the A-23. A80 voluntarily touches a sideline while running downfield to 
cover a punt. B45 muffs the punt, and A80 recovers at the B-30 yard line. RULING: Not 
reviewable. 

 
87. Posible regreso de una patada dentro del campo. 
Cuarto down y 7 en la en la línea de la yarda 23 de A. El jugador A80 voluntariamente toca 
una línea lateral mientras corre la patada para cubrir la patada. B45 mofa la patada, y A80 
la recupera en la línea de la yarda 30 de B.  

REGLA: Jugada NO revisable. 
 
88. Forced Touching 
During a punt, A80 possible blocks receiver B45 before B45 touches the ball. The ball 
bounces off B45 and rolls to the Team B 35-yard line, where A88 recovers. Team A is 
awarded possession. RULING: Not reviewable. 

 
88. Toque forzado. 
Durante una patada, El jugador A80 posiblemente bloquea al receptor B45 antes de que B45 
toque la bola. La bola rebota en B45 y rueda a la línea de 35 yardas del equipo B, donde la 
recupera A88. Al equipo A le otorgan la posesión. REGLA: Jugada NO revisable. 

 
89. Egregious Error 
During Team A’s punt, B45 clearly signals for a fair catch. The ball hits the ground and 
bounces to B45, who returns it for an apparent touchdown. The officials on the field do not 
declare the ball dead when B45 recovers it. RULING: Not reviewable. However, the 
replay official may correct an egregious error. 

 
89. Grave Error. 
Durante la patada del equipo A, El jugador B45 claramente hace la señal para una cachada 
libre. La bola golpea el suelo y rebota a B45, que la toma y la devuelve para un aparente 
touchdown. Los Oficiales en el campo no declarar la bola muerta cuando B45 la recupera.  

REGLA: Jugada NO revisable. Sin embargo, el Oficial de la repetición puede corregir un 
error grave. 

 
90. Egregious Error 
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Team A’s punt bounces untouched into Team B’s end zone for a touchback when the game 
clock reads 7:35 in the first quarter. Team B will have the ball at its 20-yard line. After the 
ball is dead, the officials on the field do not notice that the game clock continues to run. 
When the referee declares the ball ready for play the game clock reads 6:22. 

RULING: Although there is no play to review, the replay official may interrupt the game 
before the ball is snapped and correct the clock error. He instructs the referee to announce 
that the game clock should be set to 7:35. 

 
90. Grave Error. 
El equipo A despeja y la patada rebota sin ser tocada en la zona de anotación del equipo B 
para un touchback cuando el reloj de juego  se lee 7: 35 en el primer cuarto. El equipo B 
tendrá la bola en su yarda 20. Después de que la bola está muerta, los Oficiales en el campo 
no notan que el reloj de juego continúa corriendo. Cuando el Réferi declara la bola lista 
para la jugada en el reloj de juego se lee 6: 22. 

REGLA: Aunque no hay ninguna jugada para revisar, el oficial de revision puede interrumpir 
el juego antes de que la bola sea centrada y corregir el error del reloj. Indicara al Réferi 
para anunciar que el reloj de juego debe establecerse en 7: 35. 

 
91. Illegal touching 
On a kickoff to start the game, the ball is rolling loose near a sideline at the Team B 40-yard 
line. A80 recovers the ball there but is flagged for having been voluntarily out of bounds. 
RULING: Not reviewable. 

 
91. Toque ilegal.  
En una patada de salida para iniciar el juego, la bola está rodando cerca de una línea lateral en 
la yarda 40 de los equipo B. El jugador A80 recupera la bola allí, pero es castigado por 
haber salido voluntariamente fuera de los límites del campo.  

REGLA: Jugada NO revisable. 
 
92. Kick hitting the ground off the tee 
On a kickoff, A12 tries an onside kick. The ball hits the ground as soon as it leaves the tee 
and bounds high in the air to the Team A 43- yard line, where B25 signals for a fair catch. 
Officials rule kick-catch interference when A20 appears to contact B25 before the ball 
arrives, and A30 recovers the ball. RULING: Not reviewable. 

 
92. La patada golpea el terreno después de abandonar el tee. 
En una patada de salida, El jugador A12 intenta una patada corta. La bola golpea la tierra tan 
pronto como deja el tee y elevándose en el aire inmediatamente después de ser pateada la 
bola que llega a la yarda 43 del equipo A, donde B25 hace una señal de atrapada libre. Los 
Oficiales marcan que hay una interferencia de cachada libre cuando el jugador A20 parece 
contactar a B25 antes de que la bola llegue y después A30 recupera la bola.  

REGLA: Jugada NO revisable. 
 
93. Block by kickers before ball is touched 
On an onside kick attempt at the A-30, A40 blocks B15 above the waist and from the front at 
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the Team A 38-yard line before the ball travels 10 yards, thus enabling Team A to recover 
at the A-42. Officials give the ball to Team A with no flag. RULING: Not reviewable. 

 
93. Bloqueo del pateador antes de que la bola sea tocada. 
En un intento patada corta en la en la línea de la yarda 30 de A, El jugador A40 bloquea B15 
arriba de la cintura y de frente a la línea de la yarda 38 del equipo A, antes de que la bola 
viajara 10 yardas, permitiendo así que el equipo A recuperar la bola en la en la línea de la 
yarda 42 de A. Los Oficiales dan la bola al equipo A, no hay pañuelo.  

REGLA: Jugada NO revisable 
 
94. Spot of untouched out of bounds kick 
On an onside free kick attempt in the third quarter, the untouched ball goes out of bounds in 
the air over the A-39. The officials mark the ball at the Team A 41-yard line and give 
possession to the Team B at that spot.  

RULING: Not reviewable. 
 
94. Punto de una patada que no fue tocada fuera de los límites del campo. 
En un intento de patada corta en el tercer cuarto, la bola sin ser tocada va fuera de los límites 
del campo en el aire sobre la en la línea de la yarda 39 de A. Los Oficiales marcar la bola 
en la yarda 41 del equipo A y dan posesión de la bola al equipo B en ese lugar. 

REGLA: Jugada NO revisable. 
 
95. Free Kick Out of Bounds 
Team A kicks off and the ball goes out of bounds in the air at the Team B 1-yard line. 
Officials rule touchback. RULING: Not reviewable. 

NOTE: If the ball hits on or very near a side line, then the play is reviewable. 
 
95. Patada libre fuera de los límites del campo. 
La patada del equipo A se va fuera de los límites del campo en el aire en la línea de la yarda 
1. Los Oficiales marcan que es un Touchback.  

REGLA: Jugada NO revisable. 
Nota: Si la bola golpea o muy cerca de una línea lateral, entonces la jugada si es jugada revi-
sable. 

 
96. Runner stepping out of bounds 
Second and 10 at the A-10. During A22’s run very near the sideline, the HL rules that he 
stepped out of bounds at the A-16. RULING: Not reviewable, as the play is dead with the 
dead-ball signal. 

 
96. El corredor pisa fuera de los límites del campo. 
Segundo down y 10 en el en la línea de la yarda 10 de A. Durante la carrera de A22 muy cer-
ca del línea lateral, el HL marca que piso fuera de los límites del campo en la en la línea de 
la yarda 16 de A. REGLA: Jugada No revisable, como la jugada es muerta con la señal de 
bola muerta. 

 

96. El corredor pisa fuera de  45. 
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97. Spot of ball when not involved with a first down, sideline or goal line Second and goal on 
the B-9. Runner A22 is tackled in bounds at the Team B 2-yard line. The LJ spots the ball 
at the Team B 5-yard line. 

RULING: Not reviewable, as the spot does not involve a first down, a sideline or a score. 
 
97. Punto de colocación de la bola cuando no esta involucrado con un primer down la línea 
lateral o la línea gol. 

Segundo down en la en la línea de la yarda 9 de B. El corredor A22 es tackleado dentro de los 
límites del campo en la yarda 2 del equipo B. El LJ coloca la bola en la yarda 5 del equipo 
B. 

REGLA: Jugada No revisable, como el lugar no implica un primer down, una línea lateral o 
una anotación. 

 
98. Fumble forward out of bounds 
First and 10 on the A-20. A22 runs to the A-25 and fumbles. The ball rolls out of bounds at 
the Team A 27-yard line, where the officials award the ball to the offense at that spot. 
RULING: Not reviewable since neither a first down nor a score was involved. NOTE: A 
play involving a forward fumble out of bounds is reviewable if a score or a first down is in 
question. 

 
98. Fomble adelante fuera de los límites del campo. 
Primero y 10 en la en la línea de la yarda 20 de A. El jugador A22 de una corre a la línea de la 
yarda 25 de A y fomblea la bola. La bola rueda fuera de los límites del campo a la línea de 
la yarda 27, donde los Oficiales otorgan la bola a la ofensiva en ese lugar.  

REGLA: Jugada No revisable ya no se obtuvo un primer down ni una anotación.  
Nota: Una Jugada con un fomble hacia adelante fuera de los límites del campo es jugada revi-
sable si una anotación o un primer down están en duda. 

 
99. Simultaneous recovery of a loose ball 
First and 10 on the A-20. A22 runs to the A-25 and fumbles. The ball is recovered at that 
spot. A80 and B45 possibly recover the ball simultaneously in the middle of the field. 
Officials gave the ball to Team B. 

RULING: Not reviewable. 
 
99. Recuperación simultánea de una bola suelta. 
Primero y 10 en la en la línea de la yarda 20 de A. El jugador A22 corre a la en la línea de la 
yarda 25 de A y fomblea la bola. La bola se recupera en ese lugar. A80 y B45 posiblemente 
recuperan la bola simultáneamente en medio del campo. Los Oficiales dan la bola al equipo 
B. 

REGLA: Jugada NO revisable. 
 
100. Ineligible receiver downfield 
First and 10 on the B-20. A22 catches a screen pass and runs for a touchdown. Possibly A70 
was down field at the B-15 prior to the pass being thrown. RULING: Not reviewable. 

 

100. Receptor inelegible en el  46. 
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100. Receptor inelegible en el campo. 
Primero y 10 en la en la línea de la yarda 20 de B. El jugador A22 atrapa un pase pantalla y 
corre para un touchdown. Posiblemente el jugador A70 se encontraba dentro del campo en 
la en la línea de la yarda 15 de B, antes que el pase se lanzo.  

REGLA: Jugada NO revisable. 
 
101. Ineligible receiver downfield 
First and 10 on the B-20. Flanker A88 moves up onto the line of scrimmage and apparently 
“covers up” tight end A80 making him ineligible. A80 goes downfield and catches a pass. 
RULING: Not reviewable. 

 
101. Receptor inelegible en el campo. 
Primero y 10 en la en la línea de la yarda 20 de B. Flanker A88 se mueve hacia arriba en la 
línea de scrimmage y aparentemente "cubre" al ala cerrada A80 haciéndole inelegible. A80 
sale a pase y lo atrapa.  

REGLA: Jugada NO revisable. 
 
102. Legality of Pass 
First and 10 on the A-20. A10 is under pressure and throws a pass that lands incomplete 
behind the line of scrimmage. The referee flags A10 for intentional grounding. A22 was 
within two yards of the ball when it hit the ground. RULING: Not reviewable. 

 
102. La legalidad del pase. 
Primero y 10 en la en la línea de la yarda 20 de A. El jugador A10 está bajo presión y lanza 
un pase que aterriza incompleto detrás de la línea de golpeo. El Réferi castiga al QB A10 
por pase intencional lanzado al suelo. A22 estaba dentro de dos yardas de la bola cuando 
golpeó el suelo.  

REGLA: Jugada NO revisable. 
 
103. Penalty enforcement: incorrect yardage 
First and 10 on the Team B 20-yard line. Under pressure, A10 at the B-25 throws an 
incomplete pass. The referee rules intentional grounding. 

The Umpire marks off a 5-yard penalty from the spot of the pass, making it second and 20 
from the B-30. RULING: Fouls or penalty yardage errors are not reviewable. An incorrect 
down may be corrected. 

 
103. Aplicación de castigo: yardaje incorrecto. 
Primero y 10 en la yarda 20 de los equipo B. Bajo presión, El jugador A10 en la en la línea de 
la yarda 25 de B lanza un pase incompleto. El Réferi declara que es un pase intencional-
mente lanzado. El Umpire marca que es un castigo de 5 yardas desde el lugar del pase, lo 
que lo segundo y 20 de la en la línea de la yarda 30 de B.  

REGLA: Faltas o errores de yardas de castigo no son jugadas revisables. Un down incorrecto 
puede corregirse. 

 
104. Kicking team player out of bounds 

103. Aplicación de castigo:  47. 
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Fourth and 7 on the A-40. Team A’s punt is first touched and downed by A80 at the B-10. 
Officials rule that A80 voluntarily stepped on the sideline before touching the ball. 
RULING: Not reviewable. 

 
104. Jugador del equipo pateador fuera de los límites del campo. 
Cuarto down y 7 en el en la línea de la yarda 40 de A. La patada del equipo A es primero to-
cada y derribado por A80 en la en la línea de la yarda 10 de B. Los Oficiales marcan que 
A80 voluntariamente pisó la línea lateral antes de tocar la bola.  

REGLA: Jugada NO revisable. 
 
105. Possession of a kick in the field of play 
Fourth and 5 at the A-20. B45 fumbles a punted ball in the middle of the field at the 50. A80 
and B45 gain simultaneous possession there, and the officials award possession to A80. 
RULING: Not reviewable. 

 
105. La posesión de una patada en el terreno de juego. 
Cuarto down y 5 en el en la línea de la yarda 20 de A. El jugador B45 fomblea la bola y la 
bola va en medio del campo en la yarda 50. A80 y B45 ganar simultánea la posesión de la 
bola y los Oficiales dan la posesión de la bola al jugador A80.  

REGLA: Jugada NO revisable. 
 
106. Spot of untouched out of bounds kick 
Fourth and 5 on the A-45. The punt goes out of bounds untouched at the B-9. The officials 
mark the ball at the B-7. RULING: Not reviewable, since the ruling did not involve the 
ball hitting a sideline or the kick being touched. 

 
106. Punto de una bola pateada que no fue tocada que sale fuera de los límites del campo. 
Cuarto down y 5 en la en la línea de la yarda 45 de A. La patada se va fuera de los límites del 
campo sin ser tocada en el en la línea de la yarda 9 de B. Los Oficiales ponen la bola en la 
línea de la yarda 7 de B.  

REGLA: Jugada No revisable, ya que la llamada no implicaba que la bola haya golpeando 
una línea lateral o la patada tocada. 

 
107. Kick-catch interference 
Fourth and 18 on the A-40. A80 contacts punt receiver B45 before B45 touches the ball. The 
ball bounces off B45 and rolls to the B-35, where A88 recovers. Team A is awarded 
possession. RULING: Not reviewable. 

 
107. Interferencia en una cachada en patada. 
Cuarto down y 18 en el en la línea de la yarda 40 de A. El contacto de A80 al receptor B45 
antes de que B45 toque la bola. La bola rebota arriba de B45 y rueda a la línea de la yarda 
35 de B, donde la recupera A88. Los Oficiales le otorgan al equipo A la posesión.  

REGLA: Jugada NO revisable. 
 
108. Advance of fair catch 
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Fourth and 7 on the A-35. B45 signals for a fair catch while a punt is in the air. B27, unaware 
of the signal by B45, catches the punt and returns it for an apparent touchdown. No official 
signals the ball dead when caught. RULING: Not reviewable. However, if considered an 
egregious error, the ruling may be corrected. 

 
108. El avance de una cachada libre. 
Cuarto down y 7 en la en la línea de la yarda 35 de A. El jugador B45 hace la señal para una 
cachada cachada libre mientras la pata está en el aire. El jugador B27, conscientes de la 
señal hecha por B45, atrapa la patada y la devuelve para un aparente touchdown. Ningún 
Oficial señala la bola muerta cuando es cachada.  

REGLA: Jugada NO revisable. Sin embargo, si se considera un error grave, la llamada podrá 
ser corregida. 

 
109. Advance after signal 
Fourth and 7 on the A-35. B45 gives an invalid fair catch signal while a punt is in the air. The 
ball hits the ground and bounces to B45 who recovers it and returns it for an apparent 
touchdown. No official signals the ball dead when recovered. RULING: Not reviewable. 
However, if considered an egregious error, the ruling may be corrected. 

 
109. Avanzar después de señal 
Cuarto down y 7 en la en la línea de la yarda 35 de A. El jugador B45 da una señal cachada 
libre no válida mientras la patada está en el aire. La bola golpea el suelo y rebota arriba de 
B45 que la recupera y lo devuelve un aparente touchdown. Ningún Oficial señala que es 
bola muerta cuando es recuperada.  

REGLA: Jugada NO revisable. Sin embargo, si se considera un error grave, la llamada podrá 
ser corregida. 

 
110. Safety involving a penalty 
Third and 12 on the A-5. A50 is flagged for holding in Team A’s end zone, and Team B is 
awarded a safety. It is possible that the holding took place at the A-2. RULING: Not 
reviewable. 

 
110. Cuando el safety se implican con un castigo. 
Tercer down y 12 en la línea de la yarda 5 de A. El jugador A50 está sancionado por un aga-
rrando en la zona del equipo A, y el equipo b recibe un safety. Es posible que el castigo de 
agarrando se cometiera en la en la línea de la yarda 2 de A.  

REGLA: Jugada NO revisable. 
 
111. Ineligible Receiver Downfield 
First and 10 on the B-20. Flanker A88 moves from the backfield toward the line of 
scrimmage where he is set at the snap, apparently “covering up” tight end A80. A80 goes 
downfield and catches a pass. 

RULING: Not reviewable. 
 
111. receptor inelegible dentro del campo. 

111. receptor inelegible dentro  49. 

108. El avance de una cachada libre. Limitaciones en jugada  



 

 www.oficiales.org 

NCAA 

Primero y 10 en la en la línea de la yarda 20 de B. El Flanker A88 se mueve desde el back-
field hacia la línea de scrimmage donde él se coloca, aparentemente hace inelegible al ala 
cerrada A80. A80 va a campo abierto y atrapa un pase. 

REGLA: Jugada NO revisable. 
 
112. Dead-Ball Spot 
Second and goal on the B-9. Ball carrier A22 is hit, stumbles forward and finally goes 
completely to the ground at the Team B 2-yard line. The line judge rules him down at the 
B-5. RULING: Not reviewable. The play does not involve a first down, sideline or a score. 

 
112 Punto de bola muerta. 
Segundo down en la en la línea de la yarda 9 de B. el portador de la bola A22 es golpeado, y 
trastabillea y finalmente va completamente al suelo en la línea de la yarda 2 del equipo B. 

El juez de Línea considera que hace down en la en la línea de la yarda 5 de B.  
REGLA: Jugada NO revisable. 
La Jugada no implica un primer down, línea lateral o una anotación. 
 
113. Dead-Ball Spot 
Team A’s punt goes out of bounds untouched at the B-9. The officials mark the ball at the B-
7. RULING: Not reviewable. The play did not involve the ball hitting a sideline or the ball 
being touched. 

 
113. Punto de bola muerta. 
La patada del equipo A va fuera de los límites del campo sin ser tocada en el en la línea de la 
yarda 9 de B. Los Oficiales marcar la bola en el en la línea de la yarda 7 de B.  

REGLA: Jugada NO revisable. La Jugada no implica que la bola golpeo una línea lateral o la 
bola ser tocada. 

 
Initiating the Replay Process—12-5 
 
114. Competitive Impact 
Trailing 28-0 midway through the fourth quarter, Team A has third and 10 at its 20-yard line. 
Ball carrier A22 is downed, with his knee touching the Team A 29-yard line. Officials spot 
the ball at the Team A 29-yard line, although A22 had possibly extended the ball to the 
Team A 31-yard line when his knee hit the ground. RULING: In principle, this is a 
reviewable play, regarding a possible first down. However, given the score and the time, 
this play would not be reviewed due to the lack of a direct competitive impact on the game. 
If the head coach challenges the ruling, the challenge is honored because the rules allow for 
the play to be reviewed. 

 
Iniciar el proceso de revisión: 12-5 
 
114. Impacto Competitivo.  
Yendo en el marcador detrás 28-0 durante el Cuatro cuarto, el equipo A en tercera y 10 en su 
yarda 20. El portador de la bola A22 es derribado, con su rodilla y toca la línea de la yarda 

Iniciar el proceso  50. 

Limitaciones en jugada  Punto de bola muerta. 
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29 del equipo A. Los Oficiales colocan la bola en la línea de la yarda 29 del equipo A, aun-
que A22 posiblemente había extendido la bola a la yarda 31 del equipo A cuando su rodilla 
toca el suelo.  

REGLA: En principio, esto es una Jugada revisable, sobre un posible primer down. Sin em-
bargo, dada la puntuación y el tiempo restante, esta Jugada no se examinaría debido a la 
falta de un impacto directo y competitivo en el juego. Si el entrenador desafía la llamada, el 
desafío es otorgado porque las reglas permiten que la jugada sea revisada. 

 
115. Successful Challenge 
A head coach has not yet used his challenge when he decides to challenge a play that is 
reviewable. The challenge is successful, with the ruling on the field being reversed by the 
replay official. RULING: The team is not charged with a timeout. The head coach may 
challenge one more reviewable play during the game. 

 
115. Desafío con éxito. 
Un entrenador no ha utilizado aún su desafío cuando decide desafiar una Jugada que es revi-
sable. El desafío es exitoso, con la llamada en el campo se revirtió por la repetición oficial.  

REGLA: El equipo no se le cargará con un tiempo fuera. El entrenador puede desafiar una 
Jugada más que lógicamente sea una jugada revisable durante la juego. 
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